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ABSTRAKT

SISKA, Lubomir: Wolverine v komikse a vo filme - premeny postmoderného hrdinu.
[Diplomova praca]. Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre. Filozoficka fakulta; Katedra
kulturologie. Skolitel: Mgr. Juraj Mali¢ek, PhD. Stupent odbornej kvalifikacie: Magister
kulturolégie. Nitra : FF UKF, 2012.

Autor sa zaobera v diplomovej praci interdisciplinarny (kulturologicky, esteticky,
filozoficky) pohladom na formalne a obsahové premeny predmetného komiksového
superhrdinu Wolverina amerického vydavatel'stva Marvel Comics. V diplomove;j praci ide
0 zameranie sa na postavu Wolverina reprezentujuceho prirodzeni dvojdomost’
komiksového superhrdinu a zaroven spolocenského vydedenca minimalne v dvoch
zakladnych podobach. Autor sa predovsetkym zaoberd novodobym médiom, ktoré zacalo
byt popularne v 20. storo¢i — komiksom ajeho filmovou podobou na priklade
predmetného komiksového superhrdinu Wolverina. Autor sa zaobera komiksovym
a filmovym spracovanim postavy, kde naznacuje jej determinujice znaky, ktoré definujua
jej charakter a na zaklade neho vyplyvajacej popularity. Autor sa zaobera aj popkultirnym
pojmom superhrdina a jeho atribitmi. Zamysla sa nad dovodom konania superhrdinu —
pre¢o kona dobro v prospech ostatnych, aj ked’ nemusi. Diplomova praca pojednava aj
0 tom, ¢i je mozny mytologicky presah v podobe sucasnych superhrdinov. Zhromazdené
poznatky atribity komiksového super-anti-hrdinu Wolverina maju dokazat, ze postava
reflektuje postmoderného ¢loveka v postmodernej dobe, ¢o zneho ¢ini postmoderného

hrdinu.

KPucové slova: Wolverine. Komiks. Séria. Hrdina. Superhrdina.



ABSTRACT
SISKA, Iubomir: Wolverine's appearance in comics and movies - transformation of a

postmodern hero. [Thesis]. Constantine the Philosopher University in Nitra. Faculty of
Arts: Department of Cultural Studies. Supervisor: Mgr. Juraj Mali¢ek, PhD.. Specific
qualification degree: Master in Cultural Studies. Nitra: Faculty of Arts, Constantine the
Philosopher University in Nitra, 2012.

In this diploma work, author deals with formal and contextual changes of
Wolverine — a comics superhero created by an American publishing house Marvel Comics.
The diploma work is focused on Wolverine’s character representing natural duality of a
comics superhero and an outcast in, at least, two basic forms.

Above all, author deals with comics as a genre, (especially with its movie form) as
a new media which become popular in the 20" century. Author deals with comics and
motion picture adaptation of the character which define his nature — a source of character’s
popularity. The pop cultural conception of superhero and his attributes is also analysed in
the paper. Author contemplates the actions of a superhero. - Why Wolverine praestares
despite of his basically evil nature?

The paper also deals with the question of a possible mythological overlaps into
characters of modern superheroes. The compiled information and attributes of Wolverine -
a comics super-anti-hero, should prove character’s representation of a postmodern man in

its postmodern form which makes him a postmodern hero.

Key words: Wolverine. Comics. Series. Hero. Superhero.



UVOD ..ottt bbbt bbbt bttt ettt b et b e 8
1 KOMIKS @ JEN0 VYKIAd .........c.ccoeiiiiiiiic e 10
I S oI T 0] V7T o 1= 13
1.1.1 Sirsia charakteristika postavy WOIVEIINE ..............ccoovvevvrevernrereeniessesesieseee e, 14
1.1.2 Wolverine a jeho historia publiKacie ..............cccccooeiiiiiiiiiii 15
1.2 Prva planovana genéza WOIVENING............ccocveiiiiieiicic e 18
1.3 Druha planovana genéza WOIVENING............cccccuviieiieie s 22
1.4 Wolverine a jeho fiktivny ZIVOtOPIs............ccccoviiiiiiiiiiiieeee s 23
1.5 Amnézia a mnohé Zivoty WOIVEING .........ccocoveiiiiiiieicce s 26
1.5.1 Co je to 0S0bNA IdeNtita? ...............co.oevvcververeeieecicieseeeecees e, 26
1.5.2 Cassandra Nova, Charles Xavier a John LocKe...........ccccoccovriiniiniiiiciin 28
1.5.3 VSetko spat’ Ku Wolverinovi ............ccoooiiiiiiiiiiiiic e 29
2 Komiks a filmové spracovanie komiksov. Wolverine v komikse a vo filme............... 31
2.1 Wolverine v komiksovej sérii ,, Wolverine: Origins..................ccocceoviininininnnnn. 33
2.1.1 Kratky plot série ,,Wolverine: Origins® ...............ccccceiiniiiiin 35
2.1.2 DaKen @ WOIVEIINE. ..o e 38
2.2 Filmové spracovanie komiksov. Wolverine vo Filme. ...........ccocoviiiiniiii, 39
2.2.1 Filmy, v ktorych je zobrazeny Komiks ...............cccoooviiiiiiiiiniiie e 42
2.2.2 Superhrdinovia, ktori hybu svetom a komiksové archetypy .................ccccceie 44
2.3 Pric¢iny natacania komiksovych filmov .................cccoiii, 49
2.4 Filmové adaptacie antihrdinu WOIVErina.............cccooiiiiiiiiiiii 52
3 Mytus superhdinu, alebo preco ,,Muza z ocele“ nahradil zabijak...................... 55
ZAVER ...t 57



UvVOoD

Komiks ako moderné médium existuje priblizne sto rokov. Je na neho mozné
nazerat’ hned’ v niekol’kych rovinach — na popkulturny fenomén premietajici sa tak na poli
historickom, sociologickom, ekonomickom, tak aj umeleckom. O poslednom z nich, teda
0 komikse ako fenoméne umeleckej tvorby, sa vedu spory medzi zaprisahanymi
»tvrdohlavecami® v klasickom umeni, ¢ize teoretikmi uznavajucimi len vysoké umenie a
»spasitelmi‘ novych smerov, ktori veria d’alSiemu novoprenikajicemu modernému médiu.

Moderna komiksova podoba sa ustalila az na konci 19. storo¢ia, ato hlavne
zasluhou zoSitovych komiksov preddavanych najmé v Spojenych Statoch americkych, kde
sa toto médium dostalo na predajné pulty hned’ vedl'a romanov a beletrie. Tato komiksova
forma sa neskor stala pocas vel'mi kratkej doby celosvetovo uznavanou tvorbou. Komiks je
najCastejSie intencionalne spojovany s Citatelmi detského a adolescentného veku, ktori
prostrednictvom komiksu vstupuju do medialneho sveta. Pocetné sady komiksov st ale
venované predovsetkym dospelym Citatelom. Tato skupina priaznivcov je vSak casto
oznacovana za ,,propagandistické ghetto® — skupina obdivovatel'ov rozsirujica nie prilis
uznavany smer.

My sa ale vnasej diplomovej praci nebudeme zaoberat’ len komiksom, ale
predmetom nasho zaujmu je najméd konkrétna komiksova postava. Je flou superhrdina
z amerického vydavatel'tva Marvel Comics — Wolverine.

V prvej Casti sa budeme zaoberat’ tym preco je fenomén popkultary, komiks, tak
zaznavany, ale aj tym, preco by zazndvanym nemusel byt. V nadvéznosti na to prejdeme
ku komiksovému hrdinovi Wolverinovi. Definujeme si pojem hrdina a antihrdina, lebo
prave nim naSa predmetnd postava je. Predstavime ho v SirSej suvislosti, v rdmci jeho
publikacnej historie a jeho fiktivny zivotopis. Tieto poznatky nam umoznia lepSiu pracu
v d’alSej Casti prace.

V druhej kapitole budeme hovorit o sucasnom komikse, ktorého podoba
determinuje zaroven podobu komiksovych pribehov nasej postavy v stcasnosti. Na
zéklade série ,, Wolverine: Origins“ priblizime charakter postavy pokusime sa hladat
znaky, na zaklade ktorych sa s hrdinom stotoZiiuju jeho fanuSikovia. Poktsime sa dokazat’,
ze napriek pocetnym subojom, agresivite a surovosti, je postava Wolverina len obetou

svojej minulosti a vyrovnavania sa s fiou. Atriblty postavy jej priniesli mieru obl'ibenosti
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a dockala sa filmového spracovania. V dalSich podkapitolach sa budeme zaoberat
filmovymi adaptaciami komiksov, dovodmi ich vzniku aaky md dopad filmové
spracovanie na naSu predmetnu postavu — Wolverina.

V tretej kapitole kapitole sa budeme venovat’ mytu okolo komiksovych postav, ako
ich vnimame, pre¢o sme nimi (aspon Co sa tyka fanusikov) tak zaujati. Poktsime sa tym
dokazat’, ze komiksové postavy, ale najymd Wolverine, nds fascinujii najmé preto, lebo ich

vnutro reflektuje to nase, ale v danej postmodernej dobe.



1 Komiks a jeho vyklad

Ak chceme hovorit” o komiksovej postave, musime si najskor vysvetlit, ¢o tento
pojem znamend. Vsetci si dokdzeme pod pojmom komiks predstavit’ isté vizudlne
médium. Je vSak potrebné preniknut’ hlbsie do jeho podstaty, aby sme mohli pochopit’

preco ho nazyvat’ ¢i nenazyvat’ umenim, a nie sa len drzat’ holych definicii:

»COMICS (skratene z anglického comic strip = Zartovny, komicky sled obrazkov) -
seria kresieb alebo obrazkovy seridal, kde sa rozprava pribeh obycajne komickeho alebo
dobrodruzného obsahu s pomocou obrdzkového zndzornenia, ale aj s pouZitim textu
prehovorov, ktoré vychadzaju konajucim osobam z ust (talianske fumetto, oblacik,

bublina), niekedy byva pripojeny pod obradzok tiez objasnujiice text* (Vlasin, 1984: s. 56).

Definicia ¢eského literarneho kritika a historika Stépana Vlasina zodpoveda nizgie
popisanému typu esencie popredného franctuzskeho odbornika na komiks T. Groensteena -
uzavretému holému vzorci. Tieto vSeobecné definicie ndjdeme v pomocnych slovnikoch,
encyklopédidch ¢i cudzojazyénych Stadiach. Nepovedia ndm ale ni¢ zdsadné, ¢o by sme
chceli o komikse vediet, ¢o eSte nevieme. Sam T. Groensteen k tymto definiciam
nepristupuje pozitivne, pretoze komiks vidi ako neustdle sa premienajucu pohybliva

formu:

,,Ony definicie su dvojakého druhu. Jedny, casto lapidarne, maju povahu
esencialistického pristupe a snazi sa uzavriet , bytia” komiksu do akéhosi syntetického
vzorca. Je to podnik bezpochyby odsiideny ku krachu, ak vezmeme do uvahy - bez toho by
sme chceli overovat vyrazovou chudobu a vrodenu infantility, ktoré mu boli dlho
propagdcie - Ze komiks spociva na koordinovanej mnoZine mechanizmov, ktoré maji v
sebe nieco zo zobrazenia i jazyka, a Ze tieto mechanizmy samy riadia pocetné a roznorodé

parametre a ich dynamicka interakcia naberd komiks od komiksu velmi rozlicnych foriem *

(Groensteen, 2005: s. 25).

Slovensky popkultarny teoretik Juraj Mali¢ek nabada najmid Kku spravnemu

sémantické vyuZzivaniu pojmu komiks:

,,Pojem vznikol spojenim slov comic a —> strip, pricom ako comic strip —> komické
pasiky — sa oznacovali prvé, zvicsa zartovné niekolkoobrazkové komiksy. Comics oznacuje

komiks v najsirsom zmysle slova, pricom on sam comics, nie komiks, sa dalej ¢leni a vrstvi
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minimdlne na —> comic book, -> graphic novel, -> strip a —> comix. Z toho je dostatocne
Jjasné, ze slovensky foneticky preis comicsu — komiks — je vyznamovo Sirsi. Ak tento pojem
fanusikovia respektuju, tak S vedomim, Ze konkrétne komiksy treba dalej Specifikovat,
preto oni sami Vrdmci komunikdacie radSej operuju pévodnym  zastreSujuicim

sirokovyznamovym anglickym comics “ (Malicek, 2008: s. 90).

Ak sa oprostime od strohych formalnych definicii, je I'ahSie nasledovat’ skor nazory
autorov, ktori sa zaujimaji o komiksovu problematiku. Jeden z uhlov pohladu ponuka
taliansky estetik a teoretik umenia Umberto Eco vo svojom kniznom diele ,, Skeptikové a
tesitelé “. Komiks pouziva stereotypné zjednodusenie prvkov, zobrazenych obrazovym
sposobom. Sam autor komiksu vytvara svoje diela v akomsi abstraktnom duchu, aby tak
model komiksu mohol lepSie preniknit’ do stredného pradu, ¢o povazuje do istej miery za
komer¢ny prejav. Jeho vynimo¢nost’ nachadzame pri Citani, ked” kazdy jeden konzument

inak desifruje posolstvo, ktoré nam komiks ponuka (Eco, 2006: s. 160-166).

U. Eco povazuje komiks za druh nového zobrazenia pohybu, ktoré zachytdva jeho
jednotlivé fazy. Je to zrod nového ikonografického repertoaru, ktorého prvky buda
predurcovat’ §tyl najblizSich generacii. U. Eco sa snazi ponuknut’ tézu, ktora sice poklada
komiks za druh nového umenia, ale upozoriiuje na parazitovanie na inych druhoch umenia,
napr. filmu. Komiks aj film su povazované za sebe pribuzné média, a to hlavne vo sfére
techniky. Z hladiska zaberu vidi v komikse jasného $kodcu a parazita, ktory ,, vdaci za
kazdu svoju moznost a za kazdy svoj povab* prave filmu (Eco, 2006: s. 168). Oponentom
Ecovej tézy o komikse ako 0 vykoristovatelovi je americky vytvarnik a teoretik Scott
McCloud.

,, Komiks - zdmernd juxtaponovand® sekvencie? kreslenych a inych obrazov, urcéend
na oznamovanie informacii alebo na vyvolanie estetického zazitku [...]" (McCloud, 2008:
s. 20).

Toto zjednoduSené vysvetlenie alebo definicia komiksu S. McClouda, je v knihe
opisand detailne, aby sme pochopili jej skutoény vyznam.S. McCloud kladie doraz

najmé na vizualitu a sekvencnost, od ktorych sa vsetko odvija. Vo vztahu k ostatnému

' Juxtapozicia = prilahlost, pozicia dvoch ¢i vicerych prvkov vedla seba‘ (McCloud, 2008: s.
20).

? Sekvencia = nasledne iduci, sled obrazov.

11



umenie, vidi komiks ako ¢istu formu, ktora je schopna vyrovnat sa literature, malbe i
filmu. Komiks sa chape ako predtym nemyslite'né spojenie dvoch zloziek - literarnej a
vytvarnej. V tomto spojeni nie je vSak ziadny druh vykoristovania: ,,Ked’ sa daji slova
dohromady s obrazom, byva to povazované prinajlepsom za zdbavu pre masy. A pri
najhorsom za produkt zabednenej komercnosti“ (McCloud, 2008: s. 140).

Pokial’ ide o preberanie nejakych prvkov filmu, je mozné ich vidiet’ v zobrazovani

pohybe, tizko suvisiaceho aj s futurizmom.

Na rozdiel od U. Eca povazujiceho komiks za médium parazitujuce na inych
druhoch umenia v istych smeroch, najméd vytvarnych, S. McCloud s nim nesuhlasi. Na
druhej stranu komiksu priznava aj zasluhu pri udelovani niektorych osobitych prvkov

inym umeniam.

Podl'a nasho nazoru mézeme v komikse vidiet mnoho prevzatych prvkov pocnuc
impresionistami, ktori sa zaslizili o vyznam farebnosti, ktora s touto symbolickost'ou
prenikla aj do komiksu, d’alej diela dadaistov stvarfiujuce symboliku tak ako komiks a
futurizmu je komiks vd’aény za naliehavost’ zobrazenia sveta v pohybe. Prikladom istého
druhu parazitovania moze byt tzv. titulkovanie, ktoré prevzal prave film od
komiksov. Titulok sa zobrazuje v Casti serialu ¢i celovecerného filmu, kde sa postivame v
Case ¢i deji (napr. Cas - o rok neskor, miesto - Washington D.C.). Kazdopadne je podl'a S.

McClouda komiks urcite svojbytnym zanrom.

U. Eco kritizuje vyklad amerického spisovatela, filozofa a teoretika Dwighta
McDonalda. Ten povazuje za trochu roztrieSteny, pretoze podlicha kanonickému
rozdelenie kultary do troch rovin ,,high, middle a lowbrow*. Najva¢si priepastny rozdiel
vidi U. Eco v kulttre, ktorti uréuje McDonald vysokym vrstvam a kultre v pravom zmysle
slova: ,,[...] Prejavy masovej kultury, ktord vlastne Ziadnou kultirou nie je, a ktoru teda
nenazyva mass culture, ale iba masscult, a kultury strednej, maloburzodznej, ktoru nazyva
midcult. Do masscultu patria pochopitelne komiksy, gastronomicka hudba typu rock'n'roll
a najhorsie televizne seridly, a do midcultu zase diela, ktoré akoby mali vsetky ndlezitosti
sucasnej kultury a pritom su vlastne jej parddiou, ochudobnenim a falzifikatom s

komercnymi cielmi* (Eco, 2006: s. 34).
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Definovat’ komiks ako taky je vel'mi tazké a z vykladov, napr. vysSie uvedenych,
mozeme c¢iastocne vychadzat’ pri tvorbe objektivneho nazoru. Kazdy odborny opis sa vSak
lisi v maliCkostiach. A pretoze celé toto médium Sa neustale vyvija, je jedinym spolo¢nym
menovatelom iba koordinacia troch hlavnych zloziek: jazyka, vizudlneho obrazu a ich
sekvencnosti. Preto zastdvame nazor, ze najlepsim uvedenim do problematiky komiksu nie
je Ecov, ale McCloudov vyklad pomentvavajici médium, na ktorom sa objavil nas

predmet skimania — Wolverine.

1.1 Kto je Wolverine?

V uvodnej kapitole sa zameriame na predstavenie postavy komiksového superhdinu
Wolverina®. Najskor ho priblizime zo Sir§ieho hladiska a postupne sa budeme
konkrétnejSie venovat’ jeho historii v rdmci publikacnej Cinnosti a fiktivnemu Zivotopisu.
Tieto informécie su kI'i€ové pre d’alSie Casti diplomovej préce.

Ak chceme hovorit’ o postave tohto typu — popkultarny hrdina / superhrdina —
musime si dany pojem zadefinovat’. Koncept hrdinu je vel'mi rozmanitym fenoménom, na
ktory moZeme nazerat zviacerych vyznamovych rovin, ale ten sa 1iSi hrdinu
popkultarneho: ,, Pojem hrdina v tomto pripade nie je len univerzalnym oznacenim postavy,
na ktoru rozprdvanie sustreduje svoju pozornost. Je to postava, ktord kona hrdinské ciny,
ktora je zvdcsa na hrdinstvo predurcend, pripadne jej na tento ucel sluzia aj nejaké
schopnosti. Popkulturne nardcie modeluju superhrdinov* (Malic¢ek, Zlatos, Malickova,
2008: s. 7). Popkultara vytvorila typ antihrdinu. Rebel nere$pektujuci autority. Hrdina,
ktory sa stal hrdinom, lebo ho k tomu za prvé predurcuju jeho nadprirodzené schopnosti,
aza druhé sa stal hrdinom ,,z donttenia®“. Antihrdina zastava vysoky mordlny kodex,
nadradeny aj nad otazku boja dobra a zla. Robi len to, ¢o musi, lebo ostatni na ,,To* bud’
nemaju, alebo sa neodvazia k ¢inu: ,, Antihrdina (a ktory z dnesnych popkulturnych hrdinov
nim z hladiska konvencnej predstavy o mordlke nie je?) tak pokojne moze konat absolitne

svojvolne bez moralnych obmedzeni, bez hranic. Moze zabijat bez motivu, len tak pre

*V diplomovej budeme &asto vyuzivat pojmy Wolverine, X-Men a pod. KedZe sa komiksové série
volaji rovnako, ako ich protagonisti, budeme kvoli prehl'adnosti pojmy znakovo odliSovat. Bez
uvodzoviek a kurzivou vyzna¢eny pojem znamena, Ze hovorime o postave, resp. skupine postav,
napr. Wolverine. Pomocou uvodzoviek a kurzivou vyznafeny pojem znamena, ze vtedy hovorime
0 komikse, napr. ,, Wolverine “.
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radost, strielat’ do neozbrojenych a otocenych chrbtom, klamat, podvadzat, smilnit, konat
akokolvek bez toho, aby stratil sympatie svojho divika. Lebo byt mordlnym je mozno
spravne, abyt nemordlnym je urcite zabavnejsie. “ (Malicek, Zlatos, Malickova, 2008: s.

24). A Wolverine patril k prvym antihrdinom vébec.

1.1.1 Sirsia charakteristika postavy Wolverine

Wolverine je fiktivna postava superhrdinu objavujuceho sa v komiksovych knihach
amerického vydavatel'stva Marvel Comics. Narodil sa ako James Howlett a je znamy ako
Logan. Wolverine je mutant so zmyslami citlivymi ako zviera a zosilnenymi fyzickymi
schopnostami. Na rukdch ma tri dlhé pazary, ktoré sa mu v pripade potreby vytiahnu
spomedzi hankou. Okrem toho ma lie¢ivll schopnost’ umoznujicu hojenie prakticky kazdej
rany, choroby alebo otravenia v zrychlenom ¢ase. Spominana schopnost’ spomal’uje taktieZ
jeho proces starnutia a zarovefi mu tym umoziuje vicsiu dizku Zivota, neZ je tomu
U beznych ludi. Tato Specificka vlastnost' je dovodom, vd’aka ktorej prezil vojensky
program na tvorbu supervojaka ,,Zbrait X (X v zmysle rimskej ¢islice, James Howlett bol
Vv poradi desiatym vojakom, na ktorom bol experiment vykonany a prvym, ktory ho prezil).
Pocas experimentu mu na celt telesni kostru a pazdiry bola naviazand zliatina takmer
nezniciteného (ale fiktivneho) kovu s ndzvom adamantium. NajCastejSie je zobrazovany
ako ¢len timov zmutovanych superhrdinov X-Men, Alpha Flight a neskor aj Avengers.

Postava sa prvykrat predstavila na poslednej strane vydania ¢. 180 komiksu ,, The
Incredible Hulk“. V celom pribehu sa objavil az v novembri roku 1974 vo vydani ¢. 181
komiksu ,, The Incredible Hulk . Autorom postavy Logana je scenarista Len Wein a vizual
bol navrhnuty umeleckym riaditelom spolo¢nosti Marvel Johnom Romitom st.. Tvorcom
kreslenej predlohy pre prvi publikaciu bol Herb Trimpe.

V maji v roku 1975 bol Wolverine pridany do novej zostavy ,, Vsetci novi, vsetci

I3

odlisni*“ X-Menov prvého vydania komiksu ,, Giant-Size X-Men*. Vyznamni ulohu
v dalSom vyvoji postavy zohral scenarista série X-Men, Chris Claremont, spolu
s vytvarnikom a scendristom Johnom Byrneom, ktory trval na tom, aby bola postava
starS§ia, neZz ostatni ¢lenovia timu mutantov. Na pretvoreni charakteru Wolverina
participoval vytvarnik Frank Miller s Ch. Claremontom a vytvorili §tvordielnu limitovanu

sériu s nazvom ,, Wolverine ', vydavanu v rozmedzi septembra a decembra v roku 1982.
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V tejto sérii sa prvykrat objavila hlaska, ktora sa stala priznacnou pre komiksovu postavu
Wolverine: "I'm the best there is at what | do, but what | do best isn't very nice (preklad

z angl.: Som tu najlepsi v tom ¢o robim, ale to ¢o robim najlepsie, nie je vel'mi pekné) “.

Wolverine bol aje jednym =z typickych prikladov z mnohych tvrdych,
protiautoritativnych antihrdinov, ktori sa objavili v americkej popkultire po Vietnamskej
vojne. Vyuzivanie smrtiacej sily a hibava povaha sa stali zakladnym charakteristikami
komiksovych antihrdinov na konci 80. rokov 20. storocia. Tieto faktory mali za nasledok,
Ze sa postava Logana stala pre fantsikov jasne najoblibenejSou v stale viac popularnej
znacke X-Men (Wright, 2003: s. 265-277). Wolverinovi bola v roku 1988 venovana vlastna
komiksovad séria vychddzajica dodnes. Hrdina sa stal ustrednou postavou vicSiny
adaptacii X-Menov, vratane animovaného televizneho seridlu, videohier, trildgie hranych
filmov spolo¢nosti 20th Century Fox ,, X-Men . V hranej verzii ho stvariuje australsky
herec Hugh Jackman, ktory sa pravdepodobne osvedcil, v désledku ¢oho ziskal rolu aj

v samostatnych filmoch o Wolverinovi (imdb.com, 2012, [online]).

Dokazmi popularity Wolverina st umiestnenia v rebriCkoch obl'ibenosti: v maji
roku 2008 sa umiestnil na prvom mieste v ankete magazinu Wizard ,, Top 200 komiksovych
postav vsetkych cias*, vjali roku 2008 v magazine Empire ziskal Stvrt¢ miesto ako
,, Najvdcsia komiksova postava® (empire.com, 2012, [online]). Na internetovej stranke
Fandomia.com sa umiestnil na 21. mieste v ramci ,, /00 najvdcsich fiktivnych postav*.
V m4ji 2011 sa umiestnil na internetovej stranke ign.com na Stvrtom mieste medzi ,, Top

100 komiksovymi hrdinami “ (ign.com, 2012, [online]).

1.1.2 Wolverine a jeho histéria publikacie

Wolverine sa prvykrat objavil v zavere¢nej uputavke komiksu ,,The Incredible
Hulk“ ¢. 180 (datum vydania - oktober 1974) so scenarom od Lena Weina a autora
vytvarného prevedenia Herba Trimpa. Este pred svojim hlavnym uverejnenim v komikse
,»The Incredible Hulk“ ¢. 181 sa objavila vo viacerych publikaciach americkej spolo¢nosti
Marvel reklama na novl postavu. Tvorcovia boli opdt’ L. Wein a H. Trimpe. Modro-zlty

kostym Wolverina navrhol dlhoroény vytvarnik vydavatel'stva Marvel, John Romita st..
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Predstavenie postavy bolo pre Cditatelov velmi zahmlené a0 nadludskom agentovi
kanadskej vlady bolo odhalené pre velmi malo. Jeho pazury sa mu nevtahovali naspét,
ako je to o nom zname dnes, ale L. Wein sa vyjadril, Ze si vzdy predstavoval, Ze sa mu
budu stahovat’. V ramci finale tohto pribehu sa objavil eSte kratko v ,,The Incredible Hulk
¢. 182.

Wolverine sa opdtovne objavil v roku 1975 v komikse ,,Giant-Size X-Men*“ ¢. 1,
napisanom L. Weinom a nakreslenom Davom Cockrumom, v ktorom bol rekrutovany ako
¢len novej skupiny. Obalku ilustroval vytvarnik Gil Kane, ale Wolverinovu masku nakreslil
nespravne, ato S vicSou pokryvkou na oci as vicSimi Spicmi. Této ndhodnd zmena,
pripominajuca masku Batmana (vydavatel'stvo DC Comics), sa D. Cockrumovi zapacila
a pouzil ju aj vo svojom stvarneni samotného pribehu (wolverinefiles.com, 2012, [online]).
Rovnaky vytvarnik takisto ako prvy nakreslil Wolverina bez masky a vyrazny tces sa stal
ochrannou znackou postavy.

V maji vroku 1975 nastalo v 94. cisle komiksu ,.X-Men“ obrodenie timu
superdinov (scenar: Ch. Claremont, kresby: D. Cockrum). V publikaciach ,,X-
Men“a ,,Uncanny X-Men*“ bol Wolverine povodne zatiefiovany ostatnymi postavami, aj
napriek tomu, ze V time vytvaral napétie svojim zaujmom o Jean Grey, priatel’kou velitel'a
X-Menov, Cyclopsa. Séria pokracovala a Ch. Claremont a D. Cockrum sa rozhodli, ze
Logana z nej odstrania, ked’Ze uprednostiiovali mutanta menom Nightcrawler (,,Uncanny
X-Men*“ ¢. 211, 1986). Vytvarnik John Byrne, ktory nahradil D. Cockruma, si postavu ale
zastaval a neskor vysvetlil, Ze ako rodeny Kanad’an sa nebude prizerat, ako je z pribehu
vyhodeny Kanad’an (wolverinefiles.com, 2012, [online]). Tento moment nam poskytuje
nahl'ad, Ze o postavach v pribehu nerozhoduje len predajnost komiksov, v ktorych
figuruju, ale aj autori, ktori samotné pribehy vymyslaju a kreslia. J. Byrne vytvoril skupinu
kanadskych superhrdinov s nazvom Alpha Flight, ktori sa snazia ziskat’ naspat’ Wolverina
kvoli nakladom, ktoré vynalozila vlada na jeho vycvik. NeskorSie pribehy postupne
odhal'ovali zahmlenti minulost’ postavy a jej nestabilnu povahu, s ktorou bojuje, aby bola
neustale v strehu. Ten isty autor navrhol pre Wolverina taktiez novy zlto-hnedy kostym, ale

ponechal charakteristickt kuklu vytvorenti D. Cockrumom.

Napriek odchodu J. Byrna ostal Wolverine v X-Menoch aj nad’alej. Narastajuca
popularita postavy viedla k samostatnej sérii, ako sme uz spomenuli rozdelenej do Styroch
Casti s ndzvom ,,Wolverine“ tvorcami boli Ch. Claremont a Frank Miller. Nasledovala
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dalsia Sestdielna séria ,,Kitty Pryde and Wolverine“ od autorov Ch. Claremonta a Ala
Milgroma (vychadzala od novembra 1984 do aprila roku 1985). V novembri roku 1988 sa
vydavatel'stvo Marvel rozhodlo vydavat samostatné zoSity, od autorov Ch. Claremonta
a Johna Buscema, o Wolverinovi pravidelne. Komiks vychadza dodnes a bolo vydanych uz

vyZe 300 &isel. Série sa neskor ujal scenérista Larry Hama a mal s fiou velky Gspech.

V 90. rokoch 20. storocia bolo odhalené, ze postava ma len pazury z kosti, po tom,
ako jej znich odstranil kov adamantium vodca skupiny superzloduchov Magneto
v komikse ,,X-Men “ ¢. 25. Tato zmena, ktora zotrvala 5 rokov vznikla ndhodne, pri porade
tvorcov o tom, ako d’alej posunit’ vyvoj postavy a ako do toho zapojit Magneta. Podl'a
slov scenaristu P. Davida tomu predchadzala len vtipna poznamka o tom, ako by sa
zachoval na zloduchovom mieste a tento napad bol hned” schvaleny. Jedinou vyznamovou
upravou bolo, Zze Wolverinovi Magneto neodstrani z tela celu kostru z adamantia, ale ako
sme spomenuli vyssie, len jej kovovy povrch z adamantia

(goodcomics.comicbookresources.com, 2012, [online]).

K sérii ,,Wolverine “ a pritomnosti v rozli¢nych verziach komiksov X-Men pribudli
dalsie dve dejové linie o minulosti postavy v publikaciach: ,,Weapon X*“, od scenaristu
a vytvarnika Barryho Windsor - Smitha v ramci série ,, Marvel Comics Presents ¢. 72-84
(vydavané v roku 1991); a ,,Origin “ — Sest'dielna limitovana séria od kolektivu autorov Joe
Quesada, Paul Jenkins, Bill Jemas a vytvarnika Andyho Kuberta (vydavané od novembra
2001 do jula 2002). O niekol’ko rokov neskdr sa objavil dal§i vedlajsi produkt,
»Wolverine: Origins“, ktory vytvorili scenarista Daniel Way a vytvarnik Steve Dillon.
Subor vychadzal zaroven so samostatnym Wolverinom. Vd’aka hranym filmom ,,X-men“,
, X2 ,,X-Men: Last Stand “ a ,, X-Men Origins: Wolverine “ sa postava Logana stala este
popularnejSou a vydavatel'stvo Marvel pokracuje vo vydavani d’alSich verzii komiksov,
kde je hlavnou postavou, alebo lidrom, ako je tomu napriklad v pribehoch ,,Wolverine &

the X-Men“, kde postava opusti uto¢isko Utopia a vrati sa skupinou d’alsich mutantov do

* Tvorcami d’alSich dvoch sérii pribehov o Jamesovi Howlettovi boli Peter David, Archie
Goodwin, Erik Larsen, Frank Tieri, Greg Rucka, a Mark Millar. Medzi vytvarnikmi, ktori sa
postarali 0 vizualne stvarnenie pribehov patria John Byrne, Marc Silvestri, Mark Texeira, Adam
Kubert, Leinil Francis Yu, Rob Liefeld, Sean Chen, Darick Robertson, John Romita ml.

a Humberto Ramos.
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Westechestru pri New Yorku, kde zalozi a zaroveil vedie novu Skolu pre nadané deti Jean
Grey School for Higher Learning. Dielami ,,Wolverine: Origins*“ a ,,X-Men Origins:
Wolverine “ sa budeme podrobnejsie zaoberat’” v samostatnej 2. kapitole Komiks a filmové

spracovanie komiksov. Wolverine v komikse a vo filme.

1.2 Prva planovana genéza Wolverina

Prva zmienka o pra-Wolverinovi je zaznamenana na zaciatku sedemdesiatych rokov
20. storo¢ia. Vytvarnik D. Cockrum, ktory v tom obdobi pracoval pre konkurencné
vydavatel'stvo DC Comics tvrdi, Ze vytvoril montaZz potencialne moznych novych ¢élenov
X-Men na zéklade prosby $éfredaktora Marvel Comics Roya Thomasa a scenaristu Mike-a
Friedricha. Postava mala podobny uces aky ma Wolverine, podl'a ktorého bol zo zaciatku
posudzovany ako animdlny, beStidlny, divoky a odporny. Jeho tvrdenie sa ukazalo ako
pravdivé, ale zcasti. Postava ktora D. Cockrum navrhol sa stala stcastou légie
superzloduchov The Devastators vo vydavatel'stve DC Comics.

Firma Marvel mala v plane expandovat’ na kanadsky trh a R. Thomas navrhol L.
Weinovi, aby v komikse ,The Incredible Hulk“ predstavil kanadski postavu
(wolverinefiles.com, 2012 [online]). L. Wein mal $éfredaktorovi dokazat’ ,,... o viem
urobit' s kanadskym prizvukom *“ (wolverinefiles.com, 2012, [online]). Pri tomto narazime
na prekladatel'sky problém — Ako zvyraznit' prizvuk v pisanej podobe? L. Wein sa
rozhodol vramci prehovoru postavy naznacit hovorovym skracovanim slov aich
koncoviek, napr.: ,,An" I'll follow it back to the men who played me. An" then I'm gonna
start cuttin”*, miesto ,, And I will follow it back to the men who played me. And then I'm
going to start cutting (In: Wolverine: Origins, zv. 2., 2006: s. 10)“. Tato zmenu sa ale
nepodarilo zanechat’ v ¢eskom, ani slovenskom preklade komiksov a recipient operuje len
s myslienkou, Ze postava ma prizvuk.

V tom obdobi boli v USA popularni hrdinovia zaloZeni na zvieracom vyzore, Ci
schopnostiach. Nazov postavy mal byt’ na zaklade zvierat’a, ktoré Zije v USA aj v Kanade.
R. Thomas zuzil vyber na dve zvierata: rosomak (preklad z angl. wolverine) a jazvec
(preklad z angl. badger). Ako hovori scenarista L. Wein: ,,... zacal som hladat a citat
0 rosomdkoch a zistil som, Ze su to malé, odporné stvorenia, ktoré bez vycitiek svedomia
zautocia na zveri, ktoré su desatkrat vicsie nez su sami, len aby ochranili svoje mlade,

alebo svoje teritorium (wolverinefiles.com, 2012, [online]) .
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Rosomak je cicavec z ¢elade lasicovitych (lat. Mustelidae) a ,,Napriek tomu, ze
nema velky vzrast, netreba ho ako nepriatela podcenovat, pretoze je pomerne silny, divoky
a schopny odporu. Dokaze od koristi odohnat aj medveda, alebo vika. Kvoli jeho zdapachu
sa ho viky ani nedotykaju. Proti ¢loveku sa brani len vtedy, ak to je nevyhnutné. Zvycajne
sa pred lovcom zachranuje utekom a ak je prenasledovany, uchyli sa na strom, alebo na
najvyssi vrchol skal, kam ho nepriatel nemoze prenasledovat. Rychle psy ho na rovnom
priestranstve, kde nie su stromy, dohonia velmi rychlo, rosomak sa vsak velmi statocne
a obratne brani. Jeden pes ho nepreméze a niekedy ho s tazkostami preméze niekolko
psov. Ak sa nemoze pred svojimi prenasledovatelmi uchylit na strom, polozi sa na chrbat,
uchopi psa silnymi pazurmi, strhne ho k zemi a chrupom ho dohryzie tak, Ze casto umiera
na trzné rany (laponsko2002.wz.cz, 2012, [online]) .

Aj na zéaklade tychto zvieracich vlastnosti si R. Thomas nakoniec vybral meno
Wolverine aj kvoli podobnosti so slovom ,, wolf* (preklad z angl.: vik). L. Wein zacal
vytvarat’ nového superhrdinu (wolverinefiles.com, 2012, [online]). Separatistické hnutie
z kanadskej provincie Quebec sa pokusilo nahovorit’ scenaristu, aby bola postava Logana

Franko-Kanad’an, ¢o je koncept, ktory pri dneSnom vnimani hrdinu neprichadza do uvahy.

Popredny vytvarnik Marvel Comics John Romita st. mal za lohu postavu graficky
navrhnut'. Ten si zo zacdiatku myslel, Ze wolverine je samica vlka. Spolu so scenaristom L.
Weinom sa pri diskutovani o vyzore superhrdinu inspirovali fotografiou rosomaka. Tymto
sposobom vznikol napad ohl'adom pazurov a aplikovani ich tvarov na kostym postavy
(wolverinefiles.com, 2012, [online]). J. Romita st. pocas tohto procesu zavrhol pre neho
neobvykly koncept: ,, Pévodne mali jeho pazury vychadzat z koncekov jeho prstov, ako to
je napriklad u maciek, ale tento ndpad mi neprisiel taky silny, ako som si t0 ja
predstavoval (wolverinefiles.com, 2012, [online]) “. Tato myslienka sa neujala pri postave
Wolverina, ale bola vyuzita pri tvorbe jeho hlavného nepriatel'a, superzloducha menom
Sabretooth. Dalsou moznostou bolo podla L. Weina: ,,Ked’ som prvykrat vytvoril postavu,
pazury z adamantia boli len v rukaviciach a boli stahovatelné. Boli teleskopické a vracali
sa spdt do puzdra vrukaviciach (goodcomics.comicbookresources.com, 2012
[online]) “. Postava Wolverine nakoniec debutovala, ako sme spomenuli v kapitole 1.1
Wolverine a jeho historia publikdcie, v komikse ,,The Incredible Hulk“ ¢. 180. Vytvarnik

H. Trimpe pouzil ako navod skice J. Romitu st..
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Vzhl'adom na informacie, ktoré mal L. Wein, Ze vydavatel'stvo Marvel ma zaujem
ozivit' tim superhrdinov X-Men medzinarodnym obsadenim, urobil z Wolverina zamerne
mutanta. Jasny ale nebol zamer tvorcu, podla ktor¢ho mal byt Logan mutant
v mladeznickom veku s pazarmi, ktoré¢ sa mu vytahuju zo Specialnych rukavic.
,, Mutantom bol len zpohladu svojej divokosti a zvieracich zmyslov. Bol lovcom
a stoparom, a tomu neuveritelne pruzny. Bol schopny, aj po tom ako z neho Hulk vymlatil
dusu, postavit' sa opdt na nohy, “ ako tvrdi L. Wein, ale potvrdil, ze v pripade, ak by mal
moznost” vytvarat d’alSie pribehy, urobil by Wolverina snadl'udskou silou, aku ma

napriklad d’al$i superhrdina, Spider-Man (wolverinefiles.com, 2012, [online]).

Napriek nazorom, ze Logan mal byt pdvodne zmutované mléd’a rosoméka,
vyvinuté postavou mysteridzneho vedca s menom High Evolutionary, L. Wein to popiera
(goodcomics.comicbookresources.com, 2012, [online]): ,,Bez zavdhania prizndvam, Ze
bolo mojim pévodnym ndapadom, zZe Wolvie-ho pazury sa budu vysuvat zo zadnej strany
jeho rukavic... Vv ziadnom pripade som nemal nikdy v umysle urobit' z Logana zmutovaného
rosomaka. PisSem pribehy o ludskych bytostiach, nie o vyvinutych zvieratach
(ospravedlnuje sa za kazdy pribeh, ktory som napisal, ak zahrnal High Evolutionary-ho).
Zalezitost so zmutovanym rosomakom prisla dlho po tom, ako som ja uz nebol zucastneny
na tvorbe komiksu. Nie som si isty, ¢i tento napad ako prvy navrhol Chris Claremont, ¢i
neskor tolko chybajuci Dave Cockrum, alebo John Byrne, ked sa pripojil k timu ako
vytvarnik, ale som si celkom isty, Ze to nebolo odo mna (lenwein.blogspot.com, 2012,
[online])“. Napad o zmutovanom rosomakovi neprijal ani vtedajsi prezident Marvel
Comics atvorca mnohych postav vydavatel'stava, Stan Lee (wolverinefiles.com, 2012,
[online]).

Otazka ,, Co je Wolverine?“, je predmetom dohadov aj v samotnych zositoch o X-
Menoch. Tento krok sa ukazal byt, ako mnohé d’alSie, vel'mi dobrym marketingovym
tahom, zvySujucim zaujem o sériu. V aprili roku 1976 v ,X-Men“¢. 98, vznikol na
zaklade biologickej analyzi predpoklad, ze Wolverine je v uritom smere odlisny od
ostatnych ¢lenov X-Men. V ,,X-Men“ ¢. 103 bola vytvorena veta, ktora je dodnes vel'mi
znama V komiksovom prostredi. Wolverine hovori, ze neveri v irskych skriatkov, na ¢o mu
irsky Skriatok odpovie: , Maybe leprechauns don't believe in talkin' wolverines, either.
(preklad z angl.: Mozno aj irski skriatkovia neveria v hovoriacich rosomakov) (In: X-Men,
zv. 103, feb. 1977, s. 14)“. Pre velkych fanusikov Logana ma tato hlaska vyznam, ako ma
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pre Cechov a Slovakov dialog o viere v Boha vo filmovom diele , Dedicstvo, alebo

Kurvahosigutntag (Dédictvi aneb Kurvahosigutntag, 1992, Ceskoslovensko).

V ¢lanku o evolacii Wolverina, ktory bol uvedeny v znovuvydani komiksu ,,The
Incredible Hulk“ ¢. 180-181 s nazvom ,,Incredible Hulk and Wolverine “, sa D. Cockrum
vyjadril, ze uvazoval o tom, aby High Evolutionary zohraval pri tvorbe T'udskej podoby
Wolverina délezita ulohu. L. Wein chcel, aby bol James Howlett mladistvého veku, so
super silou a pohyblivostou, aki ma ina postava — Spider-Man. Jeho zamer sa zmenil po
tom, ako uvidel kresbu postavy od D. Cockruma bez masky. Bol chlpaty a mal vyzor
Styridsat’ roéného dospelého chlapa (wolverinefiles.com, 2012, [online]). Ako sme uz
spominali, povodny zamer L. Weina bol, aby sa jeho paziry stahovali a boli suc¢ast'ou jeho
rukavic. Rukavice aj paztry by boli z fiktivnej kovovej zliatiny s nazvom adamantium.

Adamantium je teda fiktivny kov vyuzivany v komiksovych pribehoch firmy
Marvel Comics a poklada sa za nezniCitelny. Samotny nazov kovu je pseudo-latinsky
neologizmus, ktory sa skladd z anglického podstatného a pridavného mena ,,adamant
(preklad z angl.: ocelovy, velmi tvrdy)*“ a latinskej pripony ,,-ium®, aby nazov znel ako
kovovy prvok. Jeho vyroba je extrémne narocnd a vel'mi drahd. Adamantium sa vyraba
zmie$anim niekol’kych chemikalii, ale jeho presné zloZenie je tajomstvom vlady Spojenych
Statov Americkych. Po zmieSani je moZné tvarovat’ kov minimélne 8 minut, pokial teplota
zmesi ostava okolo 815 stupnov Celzia. Potom stuhne a jeho extrémne stabilna
molekuldrna Struktira zachovava jeho tvar aj potom, o sa znova zahreje nad teplotu
tavenia. Adamantium bolo vyrobené v ramci vyskumu $titu postavy Captain America (ten
je ale zloZeny z iného materialu) vedcom menom Dr. Myron MacLain. Adamantium vydrzi
aj priamy zasah jadrovou zbranou, existuju ale silnejSie prostriedky schopné ho poskodit’.
Adamantium je feromagnetické — rozhodne silne reaguje na magnetizmus. Vladou USA
boli vytvorenych viac typov kovu. Okrem ,,pravého adamantia sa vyskytuju aj nepravé
varianty, ktoré boli vytvorené napriklad chybou pri vyrobe. Nepravé adamantium moze
byt stale veI'mi odolné (odolnejSie nez titanova ocel’), ale nema odolnost’ a neznicitel'nost’
,pravého* adamantia. Nepravé adamantium bolo vymyslené hlavne preto, aby autori
vysvetlili zniCenie alebo poskodenie predmetov z adamantia v niektorych komiksoch

(marveldirectory.com, 2012, [online]).
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V ,,X-Men“ ¢. 98 z aprila roku 1976 odhalil napokon Ch. Claremont, ze pazury su
integrovanou stcastou Loganovho tela. Scenarista Jeph Loeb pouzil podobny pdvod
Wolverina v kontinualnych projektoch firmy Marvel. V nich boli divoki mutanti

vyvinutymi formami zivota (wolverinefiles.com, 2012, [online]).

1.3 Druha planovana genéza Wolverina

John Byrne sa vyjadril v rozhovoroch na svojej internetovej stranke, Ze nakreslil
tvar, aku by asi mohol Wolverine mat, ale nasledne zistil, Ze D. Cockrum ho uz v aprili
roku 1976 nakreslil v ,X-Men* ¢. 98, davno predtym ako vstapil do série on sam
(byrnerobotics.com, 2012, [online]). Svoje kresbu musel tym padom prispdsobit’ pdvodne;j
verzii, ale svoju skicu vyuzil pre tvar postavy Sabretootha, nepriatela superhdinu
ovladajiceho bojové umenia Iron Fista. Autorom tychto pribehov bol Ch. Claremont. J.
Byrne mal dostal nasledne napad, ze Sabretooth je otcom Wolverina (byrnerobotics.com,
2012, [online]). Obaja tvorcovia prisli s myslienkou, ze Logan ma priblizne 60 rokov
a sluzil v 2. svetovej vojne potom, ako usiel od Sabretootha, ktory ma priblizne 120 rokov
(loganfiles.com, 2012 [online]).

Povodnym planom bolo, Ze poc¢as nehody bude Wolverine skoro rozdrveny. Pocas
toho, ako by sa pokusil prvykrat po zotaveni postavit’, by zistil, Ze jeho lieiva schopnost’
sa nevztahuje na kosti a nasledne by sa mu zlomili obidve nohy. Stravil by desat’ rokov na
16Zku, pocas ¢oho by sa skoro pomiatol a prisli by za nim predstavitelia kanadskej vlady
s ponukou, ze mu nahradia povodnt kostrou kostrou z adamantia. Pazary by boli akymsi

prekvapenim pre neho. Tato verzia nebola tieZ nikdy pouzita.
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1.4 Wolverine a jeho fiktivny Zivotopis

V tejto podkapitole sa budeme venovat’ zivotopisu postavy. V predchadzajucich
podkapitolach sme sice faktograficky vymenovali niektoré udalosti a postavy, ale aby sme
priblizili suvislosti jednotlivych spomenutych prikladov, budeme sa zaoberat’ Zivotom
postavy. Pokusime sa uviest’ najdolezitejSie situdcie, ktoré mali zdsadny vplyv pre dalsi

vyvoj charakteru Logana.

Ako bolo zobrazené v rokoch 2001 az 2002 v minisérii ,,Origin“, Wolverine sa
narodil ako James Howlett bohatym farmarom Vv polovici 80. rokov 19. storocia
v kanadskej provincii Alberta. Po smrti svojich rodi¢ov dospieval v banickej koldnii
Vv Severnej Britskej Kolumbii, kde prijal meno ,,Logan®. Po tom ako opustil koloniu, zil
ur€ity Cas v divocine s vIkmi. Kym sa uplne nenavratil do civilizacie, pripojil sa a zil
s indianmi kmena Blackfoot. Po smrti jeho blackfootskej lasky, Silver Fox, narukoval do
sluzieb kanadskej armady a sluzil v 1. svetovej vojne. Logan stravil po vojne nejaky Cas na
fiktivnom ostrove Madripoor situovanom do juhovychodnej Azie. Odtial' odisiel do
Japonska, kde sa usadil na niekol’ko rokov. Tam spoznal svoju budicu manzelku Itsu,

ktora s nim otehotnela. Z tohto vzt'ahu vzisiel jeho jediny potomok, syn Akihiro.

Pocas 2. svetovej vojny spolupracoval s Captain America-om a pokracoval
Vv kariére vojaka a dobrodruha. Ako ¢len 1. kanadského vysadkového praporu sa zucéastnil
6. juna 1944 vylodenia v Normandii. Pred rekrutovanim do Specialnej tajnej vojenske;j

jednotky Team X sluzil este v CIA (loganfiles.com, 2012, [online]).

Pocas ¢lenstva v Team X boli Loganovi dané do pamite falo§né spomienky. V time
zotrval, pokial sa mu nepodarilo oslobodit’ spod mentalnej kontroly a pridal sa ku
kandskému ministerstvu obrany. Nasledne ho uniesli, aby sa stal sucastou / obetou
vojenského programu Zbran X, kde ho zadrziavali a vykonavali na niom experimenty, kym
sa mu nepodarilo utiect’, o je zobrazené Vv pribehoch série ,,Weapon X“ od autora Barryho
Windsor-Smitha vydavanej v ramci antologie Marvel Comics Presents. Pocas tohto

uviznenia mu bolo na cela telesnu kostru nasilne vtavené adamantium.
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Po tychto udalostiach Logana nasli manzelia James a Heather Hudsonovci, ktori
mu pomohli prinavratit’ 'udska stranku jeho povahy. Po jeho zotaveni pracoval pod
dohladom Department H opat” ako Spiondzny agent pre kanadskt vladu. Z Logana sa stal
Wolverine, jeden z prvych kanadskych superhrdinov. Jeho prvou pridelenou misiou bolo

zastavenie nic¢enia, ktoré svojim stibojom spdsobovali nadrozmerni Hulk a Wendigo.

Jedného dna prisiel za Wolverinom profesor Charles Xavier, aby ho ziskal pre novy
tim X-Menov. Sklamany zo svojej prace pre kanadsku vyzvednua sluzbu, prijal Xavierovu
ponuku a rezignoval zo svojho postu v Department H. Neskor bolo odhalené, Ze prof.
Xavier ho prijal napriek tomu, ¢o sa dozvedel. Wolverine mal tajni Glohu dostat’ sa
k profesorovi a zavrazdit’ ho.

V ,,X-Men“ ¢. 25 z roku 1993, pocas vyvrcholenia crossoveru® ,,Fatal Attractions®,
sa superzloduchovi Magnetovi podarilo jeho magnetickou silou odstranit’ adamantiovy
obal z kostry Wolverina. Tato traumaticka udalost’ spdsobila zlyhanie jeho liecivej
schopnosti a zaroven odhalila fakt, Ze jeho pazury st v skutocnosti kostené. Zaroven na
isty Cas opustil Logan X-Menov a na zdklade série dobrodruznych zazitkov sa mu vratila
eSte uéinnejsia lieCiva schopnost’. Jej ucinok sa prejavil najmé v rychlosti a G¢innosti, ¢oho
dévodom je prave absencia adamantia v jeho tele. Ukazalo sa, ze prave pritomnost’ kovu
Vv tele mu konStantne odoberala znacntl €ast’ uc¢inku schopnosti. TaktieZ si tu uvedomime,
ze Wolverine, na rozdiel od ostatnych mutantov, prechadza neustalou mutaciou, ale
adamantium tento proces spomalovali dovtedy, kym sa nezastavil. Jeho prirodzené
schopnosti — liecivy faktor a zvieracie zmysly — mu sice pomaly ale postupne silneju.
Mozeme len predpokladat, ¢i by jeho od prirody divoka povaha a kontindlna mutécia
sposobili fyzickt degeneraciu do primitivnejSieho, bestialnejSicho stadia (loganfiles.com,
2012 [online]).

Po navrate k X-Men Wolverina uniesol zloduch Genesis a pokusil sa pridat’ mu
opét’ na kostru naviazat’ adamantium. Tento pokus bol netspes$ny a sposobil, Ze Loganova

mutacia eskalovala avymkla sa kontrole. Docasne sa zmenil do polo-citiacej, polo-

* ,,Pévodné anglické vyznamy most, prekrizenie napovedaju, Ze tymto slovom sa v populdrnej
kulture charakterizuju take artefakty, ktoré v sebe spdjaju rozdielne, , protilahlé®, respektive
cudzie, nesuvisiace prvky. V hudbe ide nariklad o fizie réznych —> §tylov. V komiksoch, ->
comixoch, vo filme, v literatire, vo vdeohrdach a\V televizii sa ako crossover oznacuji pribehy,
V ktorych sa stretaju rozni hrdinovia majuci svoje viastné série a pribehy (Malicek, 2008: s. 91) *
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bestialnej podoby, v ktorej ziskal vacsiu fyzicka silu ako kedykol'vek predtym, ale za cenu
straty asti svojej 'udskosti. Dal3i zloduch, Apocalypse, zajal Wolverina, vymyl mu mozog
a spravil z neho svojho jazdca s menom Death (preklad z angl.: smrt’). Okrem toho sa mu
uspeSne sa podarilo prinavratit adamantium k jeho kostre. Logan prekonal

naprogramovanie Apocalypsa a vratil sa do timu X-Men.

V roku 2005 tvorca autor komiksov Brian Michael Bendis urobil z Wolverina ¢lena
timu superhrdinov Avengers. Pocas jeho posobenia v iom sa stal ucastnikom udalosti
v sérii ,,House of M*, ktoré mali za nasledok prinavratenie vSetkych jeho spomenienok.
Rozhodol sa, ze pripravi pomstu pre tych, ktori mu v Zivote sposobili vSetko bezpravie.
Jeho pomsta je jednou z tém druhej rozsiahlejSej solovej série ,,Wolverine: Origins“, kde
sa dozvie, ze ma syna menom Daken. Ten bol zloduchom Romulom zmanipulovany
a pretvoreny v zijucu zbran, tak isto, ako aj on sam. Wolverine sa vtedy vydava za
poslanim zachranit' svojho syna a zastavit Romula, aby uZz nemohol viac niekoho

zmanipulovat’, alebo mu uskodit’.

Pocas udalosti pribehu série ,,Messiah Complex “, nariadil Cyclops Loganovi, aby
opat’ vytvoril X-Force — $pecialnu jednotku, ktora je militantnejSia a agresivnejSia, nez X-
Men. Znovu obnoveny tim pozostaval z¢lenov X-23, Warpatha a Wolfsbane-y
a Vv komiksovej podobe vychadzal kazdy mesiac. Jednotka vystupovala aj v pokracovani
,»Messiah Complex‘“ s nazvom ,,Messiah War “. Po udalostiach vo finale trilogie s ndzvom
»oecond Coming“ rozhodol Cyclops, Ze bude lepSie, ked” program X-Force prestane
fungovat, no Wolverine v tajnosti pokracuje d’alej spolu s mutantmi Angelom /

Archangelom, Psylocke, Deadpoolom a Fantomexom.

V roku 2008 odhalili v osem zoSitovom pribehu s nazvom ,,0ld Man Logan*
scenarista Mark Millar a vytvarnik Steve McNiven moznu budicnost’ Wolverina. Tvorca
M. Millar sa o pribehu vyjadril: ,,Je fo v podstate Wolverinov ,, The Dark Knight

«6

Returns“®. Je to velkolepa séria, ktord sa pohrava s najpopuldrnejsou postavou Marvelu

poslednych Sstyridsiatich rokov a zdroven neobvykla vizia Marvel univerza a jedinecny

® Séria konkurenéného vydavatel'stva DC Comics, v ktorej méa superhrdina 55 rokov. Po desiatich
rokoch sa rozhodne opit’ bojovat’ proti zlo¢inu, ked’Ze ostatni superhrdinovia zmizli a vSade vladne
kriminalita a nasilie.
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pohlad na ich budicnost. Hrdinovia su prec, zloduchovia vyhrali a sme dve generacie

vzdialeni od Marvelu, aky pozname (loganfiles.com, 2012, [online]) .

V ,X-Men*“ zv. 3 ¢. 5 bolo odhalené, Ze na to, aby sa mohol Wolverine naplno
infiltrovat medzi upirov tGtociach (na rozkaz syna Draculu) na zakladiiu X-men, Utopiu,
musi ho Cyclops infikovat’ nanobotmi, ktoré dokazu odstavit’ Loganovu liecivi schopnost’.
Wolverine si myslel, Ze prenaSany upiri virus jeho schopnost’ zadrziaval. Cyclops moze
nanitov kedykol'vek aktivovat’ pomocou dial’kového ovladania, ktoré nosi po cely ¢as pri

sebe (loganfiles.com, 2012, [online]).

1.5 Amnézia a mnohé Zivoty Wolverina

Ako sme uz v predoslych kapitolach poznamenali, Wolverine bol Ccitatel'skej
verejnosti predstaveny ako vel'mi zdhadny muz, predstavujici sa najskor ako vo volnej
prirode zijuci muz, ale po jeho vdcSom uvedeni do komiksov bolo prezradené, ze si
nepamdta vobec na ni¢. V d’alSich pribehoch sme sa dozvedeli o jeho pdsobeni V sluzbach
kanadskej vlady, ale aj o tom, ze pred jeho tcastou vo vojenskom programe Weapon X bol

ovela viac zmereny so svetom.

V priebehu rokov, mal profesor Xavier s Wolverinovou pamétou velmi maly
uspech, ale to sa vSetko zmenilo po udalostiach série ,, House of M*, ked’ samu nakoniec
prinavratila pamat’ a vSetky jeho spomienky. Ale skor nez si dokazal zodpovedat’ otazky
ohl'adom svojej totoZznosti, na zaklade tychto spomienok sa vynorila pre Wolverina otazka,

kym Vv skuto¢nosti je.

1.5.1 Co je to osobna identita?

Otéazka osobnej identity je vlastne subor otazok, ktoré si vzajomne poprepletané a
niekedy moze byt’ zjednoteny. Otazky na ktoré sa snazia filozofi pocas diskusie o 0Sobnej
identite odpovedat’sa: Co predstavuje pojem osobnost? Kto som? A &o to znamena pre
osobu pretrvavavat’ v priebehu Casu?
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Pri si chceme stanovit’, ¢o pojem osobnost’ predstavuje, snazia sa filozofi prist’ na
to, ¢o vlastne robi 0sobu osobou (skor nez povieme, ze komiks). Aké vlastnosti musi mat’
tato entita, ked’ sa ma ratat’ ako clovek? Mnoho nefilozofov si mysli, Ze nie je zaujimave,
alebo t'azké odpovedat’ si na tuto otazku, pretoZze nase bezné pouzitivanie terminu osoba je
synonymom slova ¢lovek. Pripad mutantov v zo$itoch o X-Menoch nam ukazuje, preco je
toto neuspokojiva odpoved’, pretoze nie su 'udia Homo sapiens, st Homo superior (¢lovek
nadriadeny). AK st mutanti osoby, potom pre ¢loveka nie je nevyhnutnou podmienkou (nie
je to potrebné), aby bol osobou. Ako sme uz mozno stihli uvedomit’, filozofi netravia vel'a
¢asu hovorenim 0 Homo superioroch, ale travia pomerne vel'a ¢asu rozpravanim o d’al$ich
zvieratach ao umelej inteligencii. Mézeme zvazovat, ¢i je maznacik Kitty Pryde,

Lockheed, drak, alebo roboti manzel Scarlet Witch, Vision, osoba alebo nie.

Ked vezmeme do tvahy otazku ,,Kto som?“, snazime sa urcit’ vlastnosti, ktoré nas
robia osobou, na rozdiel od niekoho iného. Opét’ plati, ze tato otazka vyzera byt na
zodpovedanie zdanlivo jednoducha. Niekedy si myslime, ze naSe povahové vlastnosti
mozeme len tak zo seba striast’, ale odpoved’ bude zlozitejsou, pretoze mdzeme byt opisani
Casto roznymi spdsobmi, a niektoré by mohli byt’ pre nas napinavé. Otazky, kto? sa pocita
ako osoba apreco? patria medzi opakujuce sa tropy V pribehoch o Wolverinovi.
Pochopime tomu, ked Loganovi vyteCie slza, pocas stazovania sa, Ze nie je takym

zvierat'om, akym si ostatni myslia, Ze nim je.

Osobnost’ a vytrvalost’ v priebehu ¢asu sa tiez ¢astokrat objavuju v komiksoch X-
Men. Zoberme si klasicky pribeh ,, Dni budiicej minulosti** (ktory sa objavil v ,, Uncanny X-
Men*“ ¢. 141 a 142), v ktorom sa stretdvame s charaktermi, ktoré sa zdaju byt mnohymi
z X-Menov, ktorych pozname (vratane Wolverina), ale nachadzaji sa v budtcnosti. Ako
vieme, 7ze su to tie rovnaké postavy? Vyzeraju rovnako.Jedna sa o Standardng,
nereflektujiicu prva reakciu, pri ktora si I'udia Casto davajii na otazku osobnej identity:
l'udia pretrvavaju v Case, ked’ okupuju to isté telo. Rovnaké pazury a Spicaté vlasy? No, tak
to musi byt Wolverine. Je t0 jednoducho zdravy rozum, ktory, ako uvidime, nie je vzdy
tak zdravy alebo vnimavy, ako by sme mohli odzac¢iatku mysliet. Ale dalo by sa stale

povedat’, koho to zaujima?
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Hlavny dovodom, preco by sme sa mali zaujimat’ 0 0sobnu identitu sa tyka
moralnej previnilosti. Vsetky moralne ramce zahfiaju prisudzovanie viny a chvaly,
a Castokrat vyzyvaju K trestu. Aby bolo mozné prisudzovat’ chvalu a vinu za ¢in, musime
byt si byt isti, Ze I'udia, ktorym davame pochvalu a vinime ich, su ti, ktori si to zaslazia, na
zaklade ich predoslého Cinu. Ak sa napriklad ukaze, ze muz menom Logan nie je té ista
osoba, ktora spachala zverstva v sluzbach kanadskej vlady pod krycim menom Weapon X,
potom by nemal byt potrestany za spravanie tejto osoby. Rovnako tak, ak aktualny
Wolverine nie je ta ista osoba, ktorou bol v minulosti, Sabretooth a Lady Deathstrike sa

mylili v snahe potrestat’ ho.

1.5.2 Cassandra Nova, Charles Xavier a John Locke

Filozof John Locke (1632-1704) argumentoval proti rozumu nazoru, ze telo je
zdrojom osobnej identity, pouzivajic upraveny priklad z popkultury svojej doby. J. Locke
rozpraval pribeh, ktory bol v podstate Princ a bedak, s vynimkou vymenenych mysli
jednotlivcov a nie len roli. Ak by J. Locke zil aj dnes, mohol by namiesto toho hovorit’ o
Charlesovi Xavierovi a Cassandre Nove. V obdobi posobenia scenaristu Granta Morrisona
pri komikse ,, Nex X-Men “ sa dozvedame, ze Cassandra Nova ulozila svoju mysel’ do tela
Charlesa Xaviera a umiestnila Xavierovu mysel do jej tela. Telo Xaviera
s myslou Novy donutila udriet superhrdinu Beaka svojho kolegu Beasta tak silno, ze
musel byt hospitalizovany, a vyprovokovala vojnu medzi risou Shi‘ar atimom X-Men
(New X-Men ¢. 118-121). Ked’ telo Xaviera manipulovalo Beaka, odvolavalo sa na seba
ako Cassandru. Rovnako aj neskor v pribehu, ked’ Jean Grey komunikuje s mysl'ou v tele
Cassandra Nova, hlasi sa, ze je Xavier. Pred objavovenim prepina¢, X-Men samozrejme
doverovali ¢inom Xavierovho tela, Ze st to aj ¢iny jeho samotného. Potom, ¢o sa naSiel k
tomuto procesu prepinaé, vSak X-Meni zodpovedpovedali Xavier za opatrenia prijaté jeho
telom. Namiesto toho, odsudzuju Cassandru Novu a dohaduju sa o tom, ako ju porazit.
Takze sa zd4, osobna identita nie je vec tela, ale mysle.

Potom, ¢o odmietol tedriu 0 tele v prospech niecoho mentalnejsieho, sa Locke
pokusil ur¢it’ povahu dusevnej vec. Aké psychické vlastnosti ¢i charakteristiky by mohli
svedcit’ o pretrvavani v ¢ase? J. Locke rychlo odmieta akykol'vek druh charakterov alebo

osobnostné rysy, pretoze takéto vlastnosti si neustdle v pohybe. Neustale sa snazime stat’
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lepsimi l'ud’'mi, a ako vysledok, nasa moralka, vkus a preferencie maju tendenciu casto sa
menit’. Napriek tomu sme aj nad’alej v podstate rovnakymi 'ud’'mi. Pri procese eliminacie,
sa dostavame sa k spomienkam, ktoré su zdrojom osobnej identity. J. Locke tym nemysli,
7¢ musime mat vSetky len alen tie spomienky, ktoré mal predchadzajuci
jednotlivec. Mame ,,rovnakost’ spomienok®, aj ked” mame dodato¢né spomienky, ktoré
prichadzaji po spomienkach, ktoré sme kedysi sami v skorsom case. Takze by sa dalo
povedat’, ze Wolverine je stale rovnaky ¢lovek akym bol v den, ked’ sa pripojil k New
Avengers, ako bol defi po, pretoze ma rovnaké spomienky, ktoré mal aj den predtym.
Samozrejme, ze si nepamdtame vsetko, ¢o sa nam stane, a niektori z nds st
zabudlivejsi ako ostatni. J. Locke pri tomto vypocte nie je zabudlivy, ale: on komplikuje
veci, a to zavedenim koncepcie pripojenych spomienok. Jedna spomienka moéze byt
pripojena Kk inej takto: Pamitim si na dobu, kedy som mal spomienku, ktoru uz
nemam. Pokial’ si ja takiito dobu pamitam, potom sa aj tie starSie spomienky rataju ako
moje. Takze, aj ked’ Wolverine uz nema spomienky na to, ked’ prvykrat urobil pomocou
Colossa $pecialny bojovy pohyb Fast Ball (v ,,Uncanny X-Men“ ¢. 100), tak pokial’ si on
spomina na dobu, kedy on ten den zapamdtal, potom je stale rovnakou osobou ako bol v
ten den. Podobne ako v den, ked’ sa pridal ku X-Menom, Wolverine nemal spomienky na
stretnutie s Hulkom v ,, The Incredible Hulk* ¢. 180-182, ani nema spomienky na doby,
kedy mal spomienky na to, ze ma nejaké spomienky, ale spomienky su pripojené, a on je v

doésledku toho nie tou istou osobou, ktora sa v ten den stretla s Hulkom.

1.5.3 VSetko spit’ ku Wolverinovi

Ak nam dava rovnakost’ paméte rovnakost' 0soby, potom to znamena, Ze telo
Wolverina obyvalo niekol’ko r6znych l'udi. Pod'me sa prejst’ historiou Wolverina, ktora
bola odhalena a povedzme si ,,Novy Wolverine!* zakazdym, ked” nejakého zbadame.

Znama historia Wolverina zac¢ina v Origin (r. 2002). V tomto pribehu sa
dozvedame, Ze sa narodil v devétnastom storo¢i na plantdzi v Kanade pod ndzvom James
Howlett. Howlett opustil plantaze a prijal meno ,,Logan®, priezvisko strazcu pozemku na
plantazi. Po opusteni plantaze zazil niekol'’ko dobrodruzstiev. Najprv zil so svorkou vikov,
potom s indianmi kmena Blackfoot (od nich sa zosobasil so znamou Silver Fox), nastapil

do kanadskej armady, zil v Japonsku pod menom ,,Patch6“ a bojoval v 2. svetovej vojne

s Captain Americom. Po navrate do Kanady ho rekratovali do Team X aako sucast
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programu mu vymazali pamit’ a naplnili mu hlavu spomienkami na zivot, ktory nikto
nikdy nezil. ,,Novy Wolverine!*

Muz zapleteny s Teamom X nema ziadnu spomienku na zivot predtym nez bol
sti¢astou timu, takZe sme Vv druhom zivote Wolverine. Ako ¢len Teamu X bol uneseny
I'ud'mi z programu Weapon X. Ako sucast’ toho programu mu bolo pridelené meno Mutate
#9601. Opat mu vymazali pamét’. ,,Novy Wolverine!*

A tak skon¢il kratky Zivot druhého Wolverina. Nebola zdokumentovana cela dizka
zivota Mutate#9601, ale my sme videli niektoré jeho Skaredé a brutalne pdsobenie v Barry
Windsor-Smithom komikse ,,Weapon X", ktory sa objavil v Marvel Comics Presents ¢. 72-
84. Nakoniec, Winter Soldier (preprogramovany Bucky) ho oslobodi a zviera vytvorené
projektom Weapon X ujde zdivo¢ené do kanadskych lesov, kde absolvuje svoj znamy
stiboj s Hulkom.

Po nejakej dobe ho objavia James a Heather Hudson (zakladatelia Alpha Flight)
stym, Ze nema ziadnu spomienku, ako sa ocitol v lese, na zapas s Hulkom, alebo na
projekt Weapon X a v tej je civilizovany. ,,Novy Wolverine!*

V tomto bode sa zrodil Wolverine, akého ho pozname. Nebudeme uz dalej
rozoberat Wolverinovu historiu, kedze sme jej venovali samostatnu kapitolu, ale
poukazeme este na dve vel'mi dolezité udalosti. Potom, ako Apocalypse chytil Wolverina,
aby mu sluzil ako jazdec smrti, vo ,,Wolverine* zv.2. ¢. 145, mu bol opédt’ vymyty mozog.
A d’alsi Wolverine bol na svete. Udalostami zo série ,,House of M* zistujeme, Ze potom
ako sa jeho telo uzdravi z toho, ako sa mu s mysl'ou pohravala Scarlet Witch, sa mu
obnovili opat’ vSetky spomienky. To nam pontika a dava zaroven novu osobu z Lockovho
pohl'adu. Wolverine mé teraz spomienky aj prepojené spomienky na kazda osobu, ktora
danu telo obyvala. V tomto bode to vyzera tak, ak méa Locke pravdu, Ze obyvatel
Wolverinovho tela sa vjednom momente meni znemajuceho zodpovednost za Ciny

ostatnych obyvatel'ov na zodpovedného za vSetky postavy.
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2 Komiks a filmové spracovanie komiksov. Wolverine v komikse a vo filme.

Od druhoradych sudobych, viacmenej okrajovych spole¢ensko-kritickych miniatir,
sa posunulo obrazkové ¢itanie v zavislosti od spoloc¢enského, filozofického a umeleckého
vyvoja ovela bliZsie k viacvyznamovej re¢i autorského galerijného umenia.

Koncom 30. rokov 20. storo¢ia vysli na svetlo sveta belostné stranky taktiez prvi
superhrdinovia, tol’ko milovani i zatracovani Gréci zo$itovych svetov. Popularni
Superman, Batman alebo Captain America (na obalke k jeho prvému ¢islu z roku 1941
dokonca ustredny hrdina s priznaénym americkym patosom ustedri uder péastou
samotnému Hitlerovi!) s pre mnohych synonymom braku, zvratenosti alebo dokonca
paradoxne samotné¢ho Zla. To by znelo naskrz Gsmevne, keby v 50. rokoch 20. storocia
komiks (nie na zaklade konkrétneho pripadu, ale vo vSeobecnosti komiks ako taky) nebol
skuto¢ne predvolany pred sud pre tidajné kazenie mladeze...

Pozabudlo sa na to, ze nejeden americky obcan vda¢i svojmu papierovému
superkamaratovi za vydatni psychoterapeuticki pomoc v ¢ase hospodarskej krizy i
vojnového rozcarovania (,,Amerika objavila hru, ktora jej umoziiuje nezriekat sa prili$
skoro detstva (...) uspokojuje jej potrebu oddavat’ sa snivaniu ..." (Chimet, 1984)), a ked’ v
dosledku prepadnutiu (uzZ masovo ukajeného) zaujmu do obrazkovych zoSitov na konci
40.rokov zacalo prenikat’ otvorené nésilie a vulgarnost’, niesol so sebou tento posun pachut’
neziaduceho a v doésledku politického. Nastava obdobie studenej vojny a ku slovu sa
dostavaju prikazy, zékazy, cenzura, $tvanice ... Politika viac, ako inokedy, zasahuje do
muzickych odborov a komiks sa stdva obetnym barankom znaéne zavadzajlcej rozpravy o
nevhodnosti nasilia v ument.

V roku 1954 bol ustanoveny tzv. Comics Code Authority (alebo Urad pre etiku v
komikse) a na zaklade jeho pravomoci bola vyhlasena rada nezmyselnych zakonov (napr.
., Hrdinovia nesmu lubovolne porusovat moralny zdkon, aj ked ide o dobru vec.”,
, Hrdinovia nemaju byt bezprostrednou pricinou smrti zlocincov.*, ,,P0zOr na super
materidl. Vyhybajte sa liceniu hrdinu ako poloboha. “, ,, Nezosmiesnujte vrady a verejnych
uradnikov®, atd.), ktora povodnu zivelnost’ a nesputanost komiksu na dlho udusila a
takmer pochovala (komiks, ako matéria urcena Citatel'skej obci, je odnepamiti zavisly na
distribtcii, do ktorej mal takto bez schvalenia CCA pristup zamietnuty). Ako uvadza jeden

z ¢eskych odbornikov na komiks V. Veverka: ,, Boli tak vytycené pre vsetkych zavizné
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mantinely priemernosti, veduce k poklesu kvality, zastaveniu dalsieho vyvoja komiksového
média a strate zaujmu citatelov* (Veverka, 1998).

Comics Code Authority vSak s istymi upravami plati dodnes, a tak niet divu, Ze
oficialne americké série, s ktorymi sa neznalym pojem komiks bohuzial’ Castokrat kryje,
nepontka v zuZenom priestoru povacSinou vela z toho, comu by sme na komikse radi
pristdili oznacenie Umenie (neojedinelymi vynimkami spomedzi vSetkych spomenieme
aspon prinos $tylu aj kompoziciu v rukopise Jacka Kirbyho, Billa Sienkiewicza ¢i Franka
Millera, alebo sofistikovant popkultirna pracu scénaristickych es v osobach Alana Moora,
Granta Morrisona, Neila Gaimana ¢i eSte raz multitalentovaného Franka Millera)...

Jedinym kladom zavedenej cenzury je fakt, ze dala podnet k vzniku komiksového
undergroundu, medzi ktorého svetovo najvyznamnej$imi autormi moézeme menovat
Ameri¢ana Roberta Crumba s jeho charakteristickym humorom, uto¢iacim na vSetky
spolocenské tabu. Jeho prace sice hyri sexualnymi obscénnost’ami, nie v§ak samoucelne. V
tomto smere byva R. Crumb prirovnavany k hercovi, reziverovi Woodymu Allenovi.

V 60. rokoch 20. storo¢ia sa tak z pridu obrazkovych seridlov vyclenili prvé
skutocne autorské pokusy, vyuzivajuce prekvapivo formu komiksu k vypovediam
intimneho, sebereflexivniho razu. Tieto, na komer¢nej atraktivnosti nezavislé diela, sa
uporne zenu po zmysle existencie, zaznamenavaju realitu okolitého 1 subjektivneho sveta a
stavaju sa v nadvédznosti na oficialne cesty umenia (dadaizmus, surrealizmus, kubizmus,
pop-art,... ) akymsi neoficidlnym hl'adanim identity vytvarnymi prostriedkami.

Koncom 60. rokov ,, komiks zacal nadsene sulozZit, hulit travu, demonstrovat,
kradnut a stale znovu a znovu unikat’ priblblym ochrancom poriadku. (...) Hnutie hippies,
psychedelia, tuzba po absolutnej slobode a odmietnutie starych poriadkov - to vsetko sa
premietlo do komiksu, ktory bol spolu s rock'n'rollom vnimany ako idealny prostriedok pre
vyjadrenie novych myslienok “ (tamto.cz, 2012, [online]).

,(..) V USA sa zacali po prvykrat robit komiksy nie kvéli srandickam, unikovej
zabave alebo kvéli peniazom. Tvorcovia na konci 60. rokov robili komiksy preto, zZe ten
Zaner milovali, a robili ho pre podobnych ludi, akymi boli oni sami. Bola to sucast
celkového kulturneho fenoménu neskorych 60. rokov.“, hovori v rozhovore pre Tyzden
(14/2004) Art Spiegelman, jeden z poprednych ,,podzemnych® tvorcov, ktory dokazal
komiks zbavit’ negativnej prichute (alebo prinajmensom jeho zna¢ného dielu) a obklopit’
ho o poznanie priaznivejSou aureolou neobmedzeného umeleckého potencialu. Jeho
dvojdielny komiksovy roman ,,Maus “, dobre znamy aj u nés, tazi vedome z prekvapivého
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kontrapunktu medzi seriéznou, nedotknutelnou témou holokaustu a formou udajne
opovrhovaného, nizkeho komiksového média. Vysledkom je o to vdc¢sia nalichavost’ diela,
ktoré tak bolo ako prvé svojho zanru po zasluhe vyznamenané Pulitzerovou cenou,
najvyssim americkym ocenenim v oblastiach Zurnalistiky, literatury a hudby!*

,,Pomaly, ale isto sa v USA rozrastd pocet komiksov, ktoré sa musia citat’ pomalsie
a pozornejsie, nez byva zvykom. ““, mysli si Spiegelman (Tyzden 14/2004). Sloveso ,,¢itat™
tu pritom dostava nadych ¢ohosi ovela menej konkrétneho, nez bezného textu (hoci aj v
bublinach). Nejedna sa uz o jazyk vo svojom vSednom zmysle, ale o re¢ naznakov, znakov,
ich ,,ikonickejé sudrznosti* (Groensteen, 2005) a toho, ¢o nie je povedané vobec, ale iba

vyjadrené v tichu medzi tymito mnohovrstevnymi znakmi.

2.1 Wolverine v komiksovej sérii ,, Wolverine: Origins*

Po oboznameni sa s postavou Jamesa Howletta v predchadzajiucej kapitole sa
zameriame na sériu ,,Wolverine: Origins“, Kktorej autormi s scenarista Daniel Way
a vytvarnik Steve Dillon. Tuto sériu sme si vybrali najma z toho dovodu, Ze je zamerana na
povod/genézu postavy. Povodom nemyslime rodisko alebo rodicov, ale priciny a udalosti,
ktoré mali zasadny vplyv na vznik hrdinu takého, akym je vo vntri.

Inerpretacia pribehov série je subjektivna a je ako v kazdom popkultirnom diele
zavisla od uchopenia recipienta. Predmetnd séria moze byt a je, pre niektorych fantsSikov
neatraktivna. Dej je silno retrospektivny a odsudzovany za to, ze Wolverine je v iom
zachyteny ako clovek, ktory citi I'itost’ voci sebe a voc¢i vztahu so svojim ndjdenym
synom. Charakter postavy postrada na britkosti a ,, pachu po krvi“. V pocetnych dialégoch
sa skor zamysl'a nad sebou a svojim zivotom. Paradoxne menej povrchny Logan, sice stale

bez problémov bojujuci, sa komercne sice uchytil, ale nie tak, ako sa ocakéavalo.

Zosity vychadzali od juna 2006 do septembra 2010. Spolu bolo vydanych patdesiat
¢isel, zktorych sa niekol’ko prelinalo sinymi sériami, ¢o je pravdepodobne skor
marketingovy zamer. Vytvarnik Steve Dillon zotrval prvych dvadsat’pat ¢isel. Po fiom sa
vystriedalo niekol’ko d’al$ich, ako napriklad Stephen Segovia, Mike Deodato, Doug

Braithwaite a ini.
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Séria ,,Wolverine: Origins“ nam poskytuje detailny nahlad na myslienkové
pochody Wolverina, ktoré su vo velkej miere sebareflexivne. Ako sme naznacili v prvej
kapitole, Logan je oblibenou postavou so Sirokou fanusikovskou zakladnou. Fakt, ze bola
vydana a vyrozpravana dejova linia, ktorda ndm ozrejmuje priciny konania a pdsobenia
vV roznych timoch, jednotkdch, krajindch, napoveda o silnej spitosti Citatelov komiksov
s postavami. Tvorcovia vydavatel'stva Marvel Comics vytvorili za desatrocia jeho
existencie stovky rozliénych superhrdinov s r6znymi vlastnostami a schopnostami. Kazda
ma odlisny charakter. Roznorodost’ charakterov uzko suvisi so snahou uspokojit’ ¢o
permanentnou prepracovanostou charakterov.

Pribeh sa odohréva pocas niekol’kych rokov. Vedie nas nim rozpravac, ktorym je
sam Wolverine, pomocou vnutorného monologu. Dej nie je zasadeny len do pritomnosti —
udalosti, ktoré sa deju priamo v dany Cas — ale je silne retrospektivny, odhalujuci
taziskové situacie zivota postavy. Negativnym aspektom pre recipienta moze byt
komplikovanost’ prepojenych prihod, ¢o podporuje vysoky pocet zGcastnenych postav.
Séria je tazSie CitateIna pre recipienta, ktory nema predoslu sktsenost’ s postavami, ¢i
komiksami vydavatel'stva Marvel Comics.

Séria je zaujimava najmi pohl'adom do vnutra postavy. Samozrejme obsahuje aj
stiboje medzi roznymi postavami, kvoli ktorym je Wolverine popularny, ale tie s len
dosledkom udalosti pribehov, v ktorych sa dej odohrava. FanuSikovskd zakladiia sa
rozdelila na dve Casti — spokojni a nespokojni. Logan je podl'a niektorych v sérii vykresleni
ako zlomeny clovek, ktory sa zahriiuje sebal'itostou a silou mocou sa snazi zachranit’ ¢ast’
svojej humannosti tym, ze zachrani/spasi aspon svojho syna. Postava Zije vo svete Marvel
Comics uz dlhé roky aza ten Cas bola svedkom, alebo pachatelom mnohych krutych
skutkov. Mohli by sme tvrdit, ze zachrana syna je zo strany Wolverina vnimana ako ur¢ita

ocista od hriechov minulosti.

Zaujimavym aspektom série je aj poskytnuty nahlad formalneho spracovania
obsahu. Komiksova séria ,,Wolverine: Origins“ je cenzurovana. Pocas 50-ich ¢isel sme
nasli v textoch len jednu nadavku: ,,Shit“. Vulgarizmy sa v zositoch sice vyskytuju, ale na
ich zastrenie su vyuZzivané rozli¢né symboly a tak je na recipientovi, ¢i si hanlivé oslovenie

domysli, alebo nie.
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,Obdivuhodny* je ale pristup voci nasiliu. Wolverine a jeho protivnici sa rezu,
strielaju, trhaji a vSetko je zobrazené, sice nie vzdy explicitne, ale minimalne velkou

kaluzou krvi, alebo otvorenou ranou.

2.1.1 Kratky plot série ,,Wolverine: Origins*

Komiksova séria ,, Wolverine: Origins* sa odohrava v troch rovinach a vSetky tri
stvisia priamo s protagonistom ajeho vysporiadavanim sa so sebou samym a jeho
minulostou. V prvej rovine je to vnutorny boj postavy s vyrovnanim sa sebou samym
potom, €o sa mu prinavratila pamét’ a spomenie si na vSetky Ciny, ktoré spachal, i ked’ nie
z vlastnej vole. V druhej sa odvija jeho stroskotany vztah so synom, ktory ho prenasleduje
ako vlastny tient. Tento fakt umocnuje aj tuzba jeho syna Dakena po zabiti vlastného otca.
V rovine tretej sa ale spaja minulost’ s pritomnost'ou. Wolverine sa dozveda, Ze po cely ¢as
za jeho zmyslanim a konanim stala postava menom Romulus. Ta pre svoje ciele
manipuluje okrem inych aj otcom aj synom, vytvori z nich nemilosrdnych zabijakov, ¢o

ich popoZenie nakoniec k vzdjomnému suboju.

Wolverine v predchadzajucej sérii ,,House of M* ziskal spdt’ svoju pamaét
a spomienky. Rozhodol sa, ze sa pomsti vSetkym, ktori mu ublizili a manipulovali s nim.
Vlada ho chce zastavit’ a poslu na neho kyborga menom Nuke, ktorého agresivnu stranku
prebudil prave Logan, ked’ posobil v sluzbach armady. Wolverine Nuke-a porazi
av momente, ked’ ho chce tplne odstavit, zasiahnu vladou vyslani superhrdinovia Captain
America, Cyclops a Emma Frost. Po¢as rozhovoru s Emmou Frost sa Logan dozvie, Ze ma
syna Dakena, ktory je pod kontrolou vlady, tak ako bol kedysi on. Dozvie sa zaroven, Ze
jeho syn ho neznasa, lebo si mysli, Ze prave on zabil jeho matku Itsu.

Wolverine dufa, ze ked’ nemohol pomdct’ sebe samému, zachrani aspon svojho syna
nech je uz pod kohokol'vek nadvladou. Planuje ho vystavit kovu s ndzvom carbonadium
atym ho oslabit. Kov sa d4 vyrobit’ len pomocou zariadenia — syntetizator carbonadia.
Vyhlada zariadenie u byvalého mutanta menom Maverick, ktori patri medzi tych, ktori
prisli o svoje schopnosti. Dozvie sa, Ze jeho znamy ho nema, no eSte predtym nez zisti

jeho sucasnt polohu, zautoc¢i zloduch Omega Red. Wolverine pocas stiboja na chvil'u strati
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vedomie, ¢o poskytne zloduchovi néskok. Syntetizator carbonadia sa nachadza v Berline,
kam sa vyda aj Logan.

Hlavna postava sa V europskej metropole stretne po dlhych rokoch s agentkou
Black Widow, ktora trénoval v jej detstve. Sledovali ho ale agenti organizacie S.H.l.E.D.
a Wolverine sa im vzda. Zajma ho a véznia so zaistenymi rukami a nohami v ich tamojse;j
zakladni, kam sa k nemu v prestrojeni dostane jeho syn Daken. Ten mu svojimi kostenymi
pazurmi spdsobi tazke zranenie, po ktorom omdlie. Po uzdraveni Wolverine utetie zo
zékladne a za¢ne hl'adat’ stopu svojho syna.

Syntetizator carbonadia sa nachadza v sukromnej schranke v jednej z bruselskych
bank, ale ked’ k nej Wolverine dorazi, objavi sa Daken a napadne ho. Pocas ich stboja sa
objavi d’al$i zloduch menom Cyber, ktory zauto¢i na Dakena, ale Logan svojho syna (ktory
nasledne utecie) zachrani.

Wolverine vypracuje plan, ako sa dostat’ k Dakenovi a poveri Winter Soldiera, aby
najal zoldniera menom Deadpool (vysledok programu Zbran XI, ma tiez lieiva schopnost’
zo séra vytvoreného z Wolverinovych génov), aby sa pokusil zabit’ Wolverina. Deadpoolovi
sa podari Logana zneSkodnit' a zajat, aby ho mohol usmrtit, ale vtedy sa podla
Wolverinovho planu objavi Daken, prahnici po tom zabit’ svojho otca vlastnymi rukami
anie niekym inym. Celu sitaciu z dialky sleduje Loganov komplic Winter Soldier, a ten
streli Dakenovi gulku z carbonadia. Ten na nasledky zranie neumrie, ale upadne do
bezvedomia.

Wolverine vyhlada profesora Xaviera, aby pomohol jeho synovi so
znovuobnovenim pamite. Na zéklade tohto zist'uje, ze Dakena zmanipuloval ten isty muz
o ovplyvitoval Logana pred jeho Giastou na projekte Zbrait X. Akihira’ sa podari
zachranit’ a zaroven zist'uje pravdu o udalostiach spojenych so smrtou svojej matky. Otec
asyn sa prvykrat spojili a pripravuju plan vystopovania Romula, aby ho mohli spolo¢ne
zabit. Prejavi sa ale prava osobnost Dakena apocas hladania zradi svojho otca so
zloduchom Cyberom a nasledne aj Cybera, aby nasiel a zabil Romula sam, lebo len v tom
pripade moZe byt’ oznaceny najlepSim zabijakom na svete.

Akihiro sa pripoji k timu superzloduchov s nazvom Dark Avengers, ktory zostavila
v americkom meste New York d’alSia negativna postava — Norman Osborne. Wolverine sa

stretava s byvalym $éfom tajnej organizacie S.H.I.E.L.D., Nickom Furym. Ten mu vyzradi

7 Japonské meno, ktoré Daken dostal od svojich adoptivnych rodicov.
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informacie o Romulovi aaj o Loganovej spojitosti srodinou Hudsonovcov. Spolu
odchadzaju do New Yorku, aby zastavili utok Dakena na X-Menov, tomu sa ale podari
opét utiect’.

Wolverine vystopuje svojho syna, ale musi sa najskor konfrontovat’ s jednym zo
stipencov Romula, Victorom Hudsonom. Je nuteny si vybrat' medzi honbou za jednych
z nich a vybera si Romula. Daken medzitym nachadza vedca menom Tinkerer, ktorého si
najme, aby mu upravil pazury kovom podobnym na kostre jeho otca.

Wolverine pokracuje po stopach Romula a Victora Hudsona atie ho zavedu do
vzdialenej védznice v Rusku. Ma pocit, Zze je Romulovi blizko, ale zistuje, ze sa Skolacky
nechal vlakat’ do pasce, lebo tam je na neho nastrazeny jeho stary nepriatel Omega Red.
Podari sa mu Reda premdct a porazit' po tvrdom zapase a utekd aj so syntetizatorom
carbonadia, bez ktorého je Omega Red odstdeny na smrt’.

Logan si uvedomuje komplikovanost’ situdcie aje nuteny vymysliet plan, ako
prel'stit’ ¢loveka, ktory ho vycvicil a preto vie presne, ako buda jeho d’alsie kroky. Vyhlada
znamych z minulosti, ktori mu boli dlZzni sluzbu a prepletenou sietou udalosti, miest
a postav pripravi siet’ z ktorej Romulus uz nebude moct utiect. Jedna z jeho ciest ho
zavedie do Japonska, kde navstivi Silver Samuraia a ten ho ma preverit’ a vylepsit' v boji
s mec¢om. Vel'ké vzdialenosti mu pomaha v kratkom Case prekonavat’ ¢len X-Menov Cloak,
a ten eSte nevie, ze budl potrebné aj jeho d’alSie schopnosti.

Fyzicka pomocnt silu sa mu podari ziskat' v podobe syna Brucea Bannera alias
Hulka, Skaara. Banner na zaciatku odmieta pomdct, ale zist'uje, Ze Wolverine ma podobné
problémy svojim synom a stihlasi s pripojenim sa Skaara. Ten spolu s Wolverinom zattoci
priamo na Romulovu centralu a kazdy z nich si vyhl'ada vlastny suboj.

Loganovi sa podari najst dom v Kanade, kde sa cely jeho Zivotny pribeh zacal.
Zapasi s Romulom, ktorého porani tak, ze uz nie je schopny branit’ sa. Nezabija ho, ale voli
pre neho psychicky trest. Pomocou schopnosti Cloak ho uzavrie vo vlastnej mysli a z jeho
robustného tela sa stdva nepouzitel'nd schranka uvédznenej mysle.

Vo finalnom suboji sa Wolverinovi podari s prehladom porozit’ najmé pomocou
japonského mea Muramasa®. Me& mé $pecialnu vlastnost’ — poranenie nim spomaluje

lieciva schopnost’ ako Wolverina samotného, tak aj jeho syna Dakena, ktory ma tuto

® Me¢ ma meno podl’a jeho vyrobcu. Je $pecificky tym, Ze sa nejedna o kov, ale je z tvrdého
organického materialu, do ktorého sa vyrobcovi podarilo pridat’ esenciu vSetkej negativnej energie,
ktort v sebe nosi Wolverine.
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schopnost’ v génoch po otcovi. Logan vyuziva Dakenovo bezvedomie anechava mu
vyoperovat’ pazury.

V zavere série sa Wolverine utieka do kanadskych hor. Koneéne nachadza miesto,
kde nachadza pokoj od predoslych burlivych a krvavych rokov, aj za cenu straty kontaktu

$0 svojim synom.

2.1.2 Daken a Wolverine

Biologicky syn Wolverina, Daken, prenasleduje svojho otca ako tien. Nielenze
absolvoval podobny vycvik a ma podobné vlastnosti, schopnosti a inStinkty ako on, ale
zéroven spifia explicitnost komiksu. Superhrdinovské komiksy sa vyznaduju tym, Ze
neponechavaju moznosti nevyuzité. Ak je v Citatel'skej obci dopyt po nejakej zmene
Vv pribehu, alebo prichodu novej postavy, vydavatel'stvo je schopné nan rychlo reagovat’.
Potencial fiktivneho sveta je tu vyuzivany naplno. Pre vydavatel'stvo Marvel Comics, ale aj
ostatné, ktoré maji na to prostriedky, nie je problém vygenerovat alternativne verzie
pribehov, ich koncov a osudov postav do nich zasadenych. V zmysle postmoderného hesla
»Anything goes®, alebo ,,VSetko je mozné“, sa stretdvame s postavami bojujlicimi za
dobro, ako sa stant zloduchmi, umieraju a opit’ ozivaju. Trh komiksov v spojenych §tatoch
a v zapadnych krajinach je tak vel’ky, Ze sa uZivi hned’ niekol'ko sérii s tym istym hrdinom,
ale kazda je nie¢im odlisnd. MozZe sa zit' v inom Case, na inom mieste, ale aj na inom svete,
resp. univerze.

Otec asyn sa ale stretli spolu v jednej sérii ajej tvorcovia si zaumienili, ze ich
vztah bude viac nez komplikovany. Mlady Akihiro trénoval cely zivot rézne bojové
techniky, metddy zabijania a pod., aby mohol jedného diia ndjst’ svojho otca a pomstit’ sa
mu za matkinu smrt’. Po zisteni, Ze Logan svoju manzelku Itsu nezabil by mohlo zastavit’
kolobeh zabijania, ni¢enia a honby otca za synom, ale nie je tomu tak. Na povrch vychadza
pravda o povahe Dakena — je stelesnenim hnevu, agresivity, pudovosti, Zla. Je
personifikovanym archetypom tiena: Tieni - Sex a inStinkty Zivota su vo vSeobecnosti
reprezentované niekde v Jungovom systéeme. Su castou archetypu nazyvaného tien.
Odvodzuje ich z pred-ludskej, zvieracej minulosti, kedy boli nase starosti limitované na
prezitie a reprodukciu, kedy sme neboli vedomi sami seba. Je to "temna stranka" ega, je to
"diabol", ktorého sme schopni pouzit' a ktory je tam uchovany. Tien je amordlny, ani

dobry, ani zIy, je ako zvierata. Zviera je schopné starat’ sa nezne o mladata a kruto zabijat
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pre jedlo. Nevyberd si. Robi to co robi. Je "nevinné". Z nasej ludskej perspektivy, svet
zvierat vypada brutdlne, neludsky, tien sa stava castou odpadu z nas, ktory si niekedy
nevieme priznat. Symboly tiena zahrnaju hada, draka, monstra, déemonov. Obvykle strazia
vchod do jaskyne, jazierko s vodou, ktoré symbolizuje kolektivne nevedomie. Nabuduce,
ked’ sa vam bude snivat ako bojujete s démonom, mozete to byt vy sam s kym bojujete
(iapl.sk/cl_jf.html#a5., 2012, [online]).

Wolverine sa v podobe svojho syna ocita tvarou v tvar sam sebe — svojmu vnutru.
Na jednej strane chce pomoct’ sebe aj jemu, na strane druhej zistuje niekolkokrat, ze
pomoct’ sa neda niekomu, kto o pomoc nestoji.

Stretnutie tychto dvoch postav vyvolalo u fantsikov, ale aj u tvorcov otazku, ¢i by
sa na ich vztahu nieCo zmenilo, ak by vyrastal Daken po boku svojho otca. Tvorcovia
Marvel Comics tato moznost’ zrealizovali, ale scenarista sa rozhodol, Ze nenavist’ voci
otcovi je Akihirovi dand a zatial’ nemenné za ziadnych okolnosti.

Aj na zéklade tychto udalosti a nedohl'adného vnutorného pokoja je Wolverine
v komikse vykresl'ovany ako tvrdy chlap, samotar, zdpasiaci svojim minulostou, ale aj

osudom.

2.2 Filmové spracovanie komiksov. Wolverine vo Filme.

Komiks a film maji mnoho spoloénych znakov. Vznik prvych modernych
komiksov na zaciatku 20.storo¢ia v USA uzko savisel s hranym nemym
filmom. Spolo¢nym menovatel'om sa tu stala kompozicia zaberov. Reziséri nemych filmov
oddel'ovali od seba spojenie jazykovej a vytvarnej zlozky - po rade sekvencii nasledovala
vytvarne prazdna sekvencia, do ktorej bol umiestneny iba text. Tieto filmy boli
vyznamovym prejavom pohyblivych obrazkov. Neskor sa pre film stali slovo a vizudlna
zlozka rovnako dolezité. Z komiksu citime uréitu nadradenost’ vytvarnej zlozky. Aby bol
komiks pre Citatel’a pritazlivy, nesmie slovo prevaZovat’ nad obrazom. V praxi to znamena,
ze jednotlivé sekvencie zobrazuju urciti tematicku situéciu, ktora je dostatocne zretel'né a
nemusime ju teda dopinat o slovo, ktoré by pravdepodobne rovnako len popisovalo
obrazok. Slovo v komikse iba dopliia vytvarny prejav. Toho je zastancom najmi S.
McCloud. Z inych vykladov naopak vyplyva, ako s obe zlozky, vytvarna aj textova, pre

komiks rovnako dolezit¢é a neexistuje Ziadna nadradenost tomu druhému.
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Film aj komiks rozpravaju podobnym sposobom, ani jeden totiz nevyzaduje nejaka
hlbsiu motivaciu deja i postav, teda az na niektoré vynimky. To, ako k urcitej udalosti
doslo, vyplyva z vhodného vyberu a spojenia jednotlivych sekvencii. Zatial’ ¢o film moze
striedat’ Casové a tematické roviny tym, Ze ich preskoé¢i, komiks priamociaro rozvija
jednoduchy dej vpred.

Tvorcovia a producenti, ktori veria v magickost’ a silu komiksu, ho vyuZzivaja pre
tvorbu svojich filmov. Zistili totiz, Ze komiksové pribehy maji na vypozic¢anie idealne,
osvedc¢ené pribehy a scenare.

Postava aj story vo filme z komiksu zostavaju, zlozka ktoru vsak film absolttne
postrada je samotna vizualna identita, ktort nam ukazuje dej, postavu a afekty v tej
spravnej ikonicnosti. Obidve média maji Siroké uplatnenie a kazdé z nich ma svojich
obdivovatelov.

Jednym zo spolo¢nych znakov komiksu a filmu je aj ich postup pri vzniku. Na
zacCiatku stoji namet, potom prichadza scenar a nakoniec vizualny a slovny celok. To, Ze
ma komiks a film nie€o spolo¢né, Ze oboje musi zacinat' napisanim scenara, mdzeme
vidiet’ na tzv. rezijnej knihe, ktora slizi rezisérovi na zaznamenavanie koncepcie buducej
inscenacie. V knihe najdeme néaclrtky mizanscén, podorysy, narys samotnych scén,
kostymov atd’.. Rovnako tak ako robime naérty pri tvorbe komiksu. Na filme aj komiksu je
spolupraca timu kolegov takmer nevyhnutna. V minulosti spolupracovali len scenarista s

kreslicom, aby vytvorili komiksové (¢i filmové) dielo, dnes je ich potrebné hned’ niekol’ko:

Scenarista -  NapiSe pribeh  vratane  rozvrhnutia  jednotlivych  zéberov.
Kresliar - Podl'a scenara rozkresli pribeh do jednotlivych vinet, va¢§inou na vel’ky format,
v ktorom mozZe pohodlne rozpracovat’ detaily kresby.

Maketista - Prepracovanie vinety do skuto¢ného tlacového formatu, dolad'uje strankovi
sadzbu.

Inker - Akonahle je kopia originalnej kresby zmenSend na skutoént velkost vinety,
prekresluje v nej linie, Ciary, obrysy, aby vsetky detaily ¢o najviac zodpovedali
poévodnému zdmeru kresliara.

Lettrista - Spracovovava vsetky texty zakomponované do obrazu: dialogicky text vo

vinetach aj narativny text v recitative (Groensteen, 2005: s. 199).
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Najma v klasickej udergroundovej komiksovej podobe vsak najdeme eSte dnes
kresliara pracujuceho samostatne, vytvarajiuceho tzv. autorsky komiks.

Pri tvorbe filmu su neoddelitel'nou st¢ast’ou rezisér a herec, potom tiez kameraman,
zvukar, graficky dizajnér, producent, produk¢na, skript a tiez strih.

Strih pouziva film zamerne, snazi sa tak u divdka navodit momenty
napétia. Komiks vyuziva strih bezne a neustale, vybera len okamihy pre Citatel'a dolezité, a
tak mu dava moznost’ rozvijat' svoju predstavivost. Tiez ¢asové tempo sa riadi tempom
Citatelovho ¢itania, zatial’ o film je ¢asom ohraniceny.

Totozny obom zanrom je tiez sujet. Teda samotné usporiadanie pribehu, postav,
prostredia, v ktorom sa dej odohrava a ¢i je funkcia rozpravaca v diele zrejma. Kompozicia
moze byt

- chronologicka: dejova postupnost’ je radena prirodzene v Case, d’alej sa mdzeme

stretnit’ s paralelnou kompoziciou; kedy sa v deji objavuje viac pribehov
prebiehajucich sucasne alebo sa vzajomne ovplyviuja,

- ramcova kompozicia: ked’ si pribehy sucastou hlavného deja,

- retrospektivna: kedy sa dej odohrava od konca

- retazova: ked jeden motiv spaja niekol’ko pribehov.

Taktiez osnova deja vacsinou postupuje podla zakladnych pravidiel pre dramy -
expozicia, kolizia, kriza, vyvrcholenie a katastrofa, ako ju pozname z diela ,, Aristotelova
poetika “. Podobne st na tom aj témy vyuzivané obidvoma zanrami. Obvykle Cerpaji z
minulosti €1 buducnosti, vesmirneho a nadprirodzeného prostredie, sci-fi, utopie,
vedeckych objavov ¢i objavov skazy pre I'udstvo a v neposlednom rade stvarfiuja boj dobra
so zlom v ponati satirickom, parodickom ¢i vdZnom.

Rovnako ako vo filme, kde divak prijima zvukové efekty celkom prirodzene, tak aj
vV komikse nachadzame hudobny doprovod, ktory je nahradzovany symbolmi a verbalnymi
konceptami. Tieto znaky oznadujeme v komikse ako grafémy®. Ak je tvar bubliny &
oblacika zmeneny na iny nez obvykly tvar, stava sa z nich Specificky ikonicky vyjadrovaci

motiv. Stretdvame sa s ozubenymi bublinami, ktoré tradi¢ne znazornuju krik, zlost’, vybuch

®,[...] grafémy jsou v komiksu sou¢asti dialogli, monologti ¢i komentaie ve formé titulk(i. Sem
patii i bubliny, oblacky a zvukomalebna ptislovce vyjadiujici formy monologi. Zvuk fesi komiks
graficky upravenym fontem tak, aby vyjadioval citové vztahy postavy, které film fesi hudbou.
(Novak, 2006: s. 24)
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¢i reprodukovany zvuk z radia alebo televizie. Zvuky sii potom zndzornené priamo pri
predmete alebo osobe vydavajucej tento zvuk, napr. niekto hra na nejaky hudobny néstroj,

uvidime vychadzat malé Ciernobiele noty z tohto néstroja.

2.2.1 Filmy, v ktorych je zobrazeny komiks

Komiks aj film posobia v medidlnom svete samostane. Pre obidve média je
spolo¢né zobrazovanie reality v nimi upravenom svete. Niektori filmovi tvorcovia zistili,
ako sme uz spominali, ze vkladanim ur¢itych prvkov komiksu do niektorych filmovych
pasazi, vyvolava u divakov vacSiu zalubu a obdiv. Tieto filmy s prvkami komiksov
mozeme rozdelit’ jednoducho do niekol’kych kategorii.

1. Filmy pouzivajuce animované sekvencie na motivy komiksu. Jednym z takychto
filmov je ,,Kill Bill*“ amerického reziséra Quentina Tarantina z roku 2003 (imdb.com,
2012, [online]). Tu sa stretdvame s animovanym, hranym komiksom avsak nie v klasickom
ponati, ale s komiksovou formou manga - azijsky komiks, vznikol ovela neskor ako
zapadny komiks. LiSia sa rozsahom, dramatikou a témami v deji (niekol’ko radov obrazkov
venuju iba akcii, témy sa vac¢Sinou vztahuju k historii). Komiks v tomto filme nahradza
prevazne krvavé bojové scény alebo scény z minulosti.

2. Filmy hrané, natocené presne podl'a komiksu. Tym je urcite film reZiséra Roberta
Rodrigueza ,,Sin City - mesto hriechu* (imdb.com, 2012, [online]). Autorom komiksu je
Frank Miller. Tento autor sa preslavil svojou tvorbou sci-fi komiksov. V roku 1991 zacal
Miller s malovanim série pribehov Sin City, ktora sa dockala filmovej verzie v roku
2005. Rezisér neprebral od F. Millera len pribeh $pinavého mesta, skorumpovanosti 'udi a
sexu, ale aj celu vizudlnu zlozku komiksu. Vytvoril kompletny duplikat. Cely pribeh sa
odohrava v akejsi ponurej ¢ierno-bielej clone s obCasnym zvyraznenim farieb, ked’ chce
autor docielit’ charakterickost’. Tak je tomu napriklad pri krvavych scénach (farba krvi je
potom v ¢iernobielom pozadi ostro Gervend) alebo v celej &asti Zluty pankhart
(symbolickou farbou je tu zlta). Co je tiez doménou povodného komiksu. Avsak filmovej
podobe tohto kultového komiksu sa dostalo uznania nielen u komiksovych priaznivcov, ale

aj od filmovych divakov a ur€ite nepatri medzi komerc¢né filmové trhaky.
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Podobnym sposobom moézeme hovorit' aj o koprodukénom animovanom filme
,Persepolis®, ktory bol nato¢eny franctizskym rezisérom Vincentom Paronnaudem v roku
2007 (imdb.com, 2012, [online]). Tomuto snimku sa stal vo vSetkych smeroch
inSpirativnym rovnomenny komiks od Marjane Satrapiovej. Autobiograficky komiks
Persepolis v ¢iernobielych sekvenciach opisuje strasti iranskeho dospievajuceho dievcata
v kontraste s vtedajSou politickou situdciou - nastupom totality a samotnou vojnou s
Irakom. Z komiksu sa tiez dozvedame o jej Zivote vo Viedni a v Parizi. Filmova podoba sa
od pdévodného komiksu 1iSi snad’ len vo farebnom vyobrazeni autorkinho Zivota vo
Franctzsku. Satrapiova dokonca aktivne spolupracovala na produkecii filmu.

3. Filmy s kratkymi hranymi komiksovymi sekvenciami. U nasich susedov v Ceskej
republike s tymito filmami, ako ,,S’lyri vrazdy stacia, milacik* alebo , Kto chce zabit
Jessiu ““, mozeme tiez stretnut’. Obidva tieto filmy oproti vyssSie spominanym ,, Kill Bill “ ¢i
,,Sin City “ su stvarnené s akousi nadsadzkou a humorne. ,,Kto chce zabit’ JesSiu* vSak
rie$i navyse problém stroja buducnosti zhmotiiujiiceho sny. Zaujimavostou tohto filmu je,
Ze sa tu stretdvame najskor s komiksom v pisanej podobe a ten sa az neskor vd’aka stroju
stane skuto¢nym. Ceskoslovensky film reziséra Oldficha Lipského ,,S’lyri vrazdy stacia,
milacik” z roku 1970 Cerpa z komiksu prevazne jeho ikonické zobrazovanie zvukov,
myslienok, vykrikov a emocne ladenych situacii (csfd.cz, 2012, [online]). Na tomto filme
spolupracoval s reZisérom aj komiksovy tvorca Karel Saudek. Hlavna zapletka filmu sa
odohrava medzi dvoma gangsterskymi rodmi usilujicimi sa o Sek na milion
dolarov. Medzi nich sa nahodou zapletie prosty ucitel' George Camel, okolo ktorého sa
nahle za¢nl hromadit mftvi zloduchovia. Cely film je hrou parédie a humornych
scénok. Obidva filmy (spominané v 3. bode) preberaju oproti ostatnym len zakladné
ikonické prvky pouzivané komiksom, napriklad pri kriku, rane, tiez bubliny pri reci a i..

Za poslednt zmienku stoji ¢eské filmové dielo ,, Alois Nebel“ od reziséra Tomasa
Lundka, ktory je sice hrany redlnymi hercami, ale pribeh vypravcu je pomocou modernych
technologii kompletne animovany. Predlohou k filmu bola rovnomenna uspecna
komiksova  trilogia ~od  autorov  Jaroslava Rudisa a  Jaromira  99.

Takychto filmov nachddzame v Ceskej a najméd zahrani¢nej kinematografii mnoho,
dolezité vSak pre zastancov komiksu je, Ze tieto filmy, hoci istym spdsobom niektoré
parazituji na komikse, mozno tieZ pomahaju aj v jeho rozvoji a rozSirovani radov

fanusikov.
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2.2.2 Superhrdinovia, ktori hybu svetom a komiksové archetypy

Kto vlastne superhrdinovia su? Je to Zena alebo muz, ktori maju bud’ obrovsku silu
¢i zvlastnu schopnost’, alebo st nie¢im od ostanych odlisni. Typickym prejavom je ich
neustaly boj za pravdu, spravodlivost’ a za ochranu nevinnych. Ich poslanie je ddlezité a
pre superhrdinsky komiks charakteristické. Superia s rovnako silnymi alebo mnohokrat
silnejSimi nepriate'mi, ktori postradaji moralne vedomie ¢i si sami zvolili cestu zla

(Kaveney, 2008: s. 4). Dobro potom vacsinou rovnako zvit'azi nad zlom.

»Superhrdinovia boli vysledkom ekonomickej a politickej situdcie v Amerike na
konci tridsiatych rokov. Povzbudzovali narodné sebavedomie a patriotizmus a aj svojim
dielom prispeli k boju proti nepriatelom demokracie v Azii aj v Eurdpe. [...] Styridsat’styri
percent americkych vojakov bolo pravidelnymi ¢itateI'mi comicsovych zoSitov a d’alSich
dvadsat’ percent ich ¢italo tiez, aj ked’ len prilezZitostne. [...] Vydavatel'stvo DC Comics
zasielalo na front 35 tisic zoSitov, celkovo comicsové zoSity predstavovali Stvrtinu
vSetkych tlacovin, vyvazanych v priebehu vojny zo Spojenych Stitov do

zahranic¢ia® (Kruml, 2007: s. 114-115).

Superhrdinské komiksy preZivali ako jedny z mala aj za vojny. Pre€o ale pritahuju
maskovani pomstitelia nasu pozornost’ viac ako akykol'vek iny komiks? Je to postavou s
ktorou sa stotoznujeme, ku ktorej prihliadame, obdivujeme ju, ako zachranuje svet.

K tomuto stotoZneniu dochédza pouzitim tzv. ,literarneho odkazu®, ktory komiks
prevzal od literatiry. Dochadza pri iom k emocnému spojeniu s hlavnym hrdinom diela, s
ktorym sme schopni na zaklade predchadzajucich sktsenosti prezivat’ spolo¢ne emocie.

(Eco, 2006: s. 204)

Postava je v deji komiksu hlavnym hybnym prvkom. Stvarnenie postavy v deji
urCuje jej charakteristiku. V komikse sa nestretneme s opisanym charakterom postavy ako
je tomu napriklad pri romanoch. Kresliar sa teda zameriava hlavne na detaily. Nejde vSak
len o superhrdinské komiksy, stalu postavu najdeme v kazdom komikse a nemusi mat’
vzdy len l'udskti podobu. Zobrazenie postavy v deji mozeme rozdelit’ na dva zékladné

archetypy - priame a nepriame.
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T. Groensteen vo svojom kniznom diele ,, Stavba komiksu* uvadza pre nepriame
zobrazovanie postavy v komikse Sest’ sposobov:

1. ,,Radikélny" - v pribehu sa nevyskytuje ziadna 'udska osoba, hlavnou postavou
sa teda stava nejaky objekt.

2. ,,UmiernenejSia verzia prvého pripadu“ - hlavna postavu nie je vidiet, autor ju
znazoriuje verbalne pouzitim prvej osoby v rozpravani, alebo v obrazkoch, kedy mame
pocit, Ze sa pozerame o¢ami hlavnej postavy (tento pripad sa pouziva hlavne vo filme ako
tzv. ,,subjektivnu kamera“ ).

3. ,,Postava na obrazku nie je fyzicky identifikovatelna“ - mozeme vidiet’ len jej
obrysy, nikdy v$ak neuvidime jej tvar.

4. ,,Postava je podkopana mutaciami" - nielen z hl'adiska telesnej, ale aj grafickej
stranky.

5. ,,Postavy sa vzajomne podobaju‘ - tym dochadza k rozplyvaniu uvedomenia si,
ktoré z postav je hlavna. Prikladom sa animovani Smolkovia'®.

6. "V kazZdej z vinetou je iny aktér" - kazda z postav sa teda vyskytuje v pribehu

iba raz. (Groensteen, 2005: s. 29-30)

Americky religionista Joseph Campbell ponuka vo svojej knihe rozne pohl'ady na
postavu zobrazovani priamo, prevazne vSak z mytologie. Vybrali sme jednu zo
spominanych o ,, hrdinovi ako vykupitelovi sveta“. Tato postava v bajach kona, rovnako
tak ako v naSich komiksoch, hrdinské skutky velkolepych rozmerov.Je hodna
nasledovania a v istom zmysle i uctievania. Nepriatel'ov ¢i netvory ni¢i vzdy v mene
zakona. Hrdina je vysledkom morélnych pokleskov oby¢ajnych l'udi. Vyrovnava boj medzi
dobrom a zlom (Campbell, 2000: s. 306-309). Postavy z mytologie sa stali inpirativnym
prvkom pre tvorbu novodobych superhrdinov komiksu.

Ak sa teda postava v deji vyskytuje priamo, moézeme ju delit d’alej podla
charakteru. Ten vychadza z konania jedinca ovplyvneného vlastnym vedomim. U. Eco
vyjadruje k charakteru postavy v komikse polemiku, ¢i je komiks schopny vytvarat
chrakteristické, individualne postavy alebo len Standardné, typické postavy. O nachadzani

typizovanych postav v deji hovori aj Marx a Engels a to hlavne v spojeni s realizmom,

' Bruno Lecigne nazyva tento druh Sifrovania postavy, ktoré nachadzame u Smolkov ako
,hyperblizenectvo™ (Groensteen, 2005: s. 30)
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ktory podla nich sam produkuje typické postavy konajuce v typickych okolnostiach.
Podl'a nasho nézoru je komiks schopny akejkol'vek metamorfézy ako dejovej, tak postav
obidvoch druhov. Ak sa pozrieme na postavu superhrdinu, moéZeme ju spociatku
povazovat’ za typického kladného hrdinu konajuceho len dobré skutky. Ak ho vsak
pozorujeme blizsie, zistime, ze je Charakteristicky prave svojou moralnou
nejednoznacnost’ou.

Existuje aj film popisujuci strasti superhrdinov od amerického reziséra Brada Birda
avola sa , Rodinka Uzasnych*“ (imdb.com, 2012, [online]). Tento zhodou okolnosti
animovany film z roku 2004 od spolo¢nosti Walt Disney Pictures ziskal ocenenie za
najlepsi animovany film. Pribeh ukazuje, ako by superhrdinovia pdsobili na obyc¢ajnych
Pudi v realne svete. Najprv boli 'ud'mi obdivovani a neskér ich zacali sudit’ (doslovne) aj
za zachranu ich Zivota. Museli odsuntt’ svoju identitu do ustrania. Manzelov Parrovcov
(byvaly Mr. Incredible a Elastic Girl) ziju oby¢ajnym Zivotom a vychovavaju tri deti. Pre
Boba Parra to vsak nie je plnohodnotny zivot, a ked’ sa mu naskytne $anca tajného ulohy,
hned’ sa jej chopi. Netusi vSak, Ze pracuje pre zloducha, ktory sa chce pomstit’ vSetkym
superhrdinom za to, Zze ho v mladosti odmietol Mr. Incredible (Bob Parr). Na pomoc
Bobovi prichadza manzelka s dvomi detmi. Vo filme si mézeme vSimnuat' niektoré pre
superhrdinsky komiks dolezité symboly. Skraboska - Bob vysvetluje detom, ako velmi je
pre hrdinu dodlezita utajena identita. Vlajici plast - Edna, modna navrharka kostymov pre
superhrdinov, zavrhuje vlajiice plast’ z predchadzajucich skusenosti, kedy sa hrdinovia
napr. zachytili plastom o raketu, zamotali do turbiny lietadla alebo boli vsati do vodného
viru. Tento film urCeny prevazne pre deti nam vlastne parodicky ukazuje, ako modze
vyzerat Zivot superhrdinov. A €o obycajni l'udia? Chctu byt vobec zachraneni? Su
superhrdinské Ciny skutocne prejavom dobrosrdecnosti 'udstvu? Alebo je to posiliiovanie
vlastného ega superhrdinu? Robi dobré skutky teda pre seba alebo pre svet?

Odpovedat’ na tieto otdzky si mdze kazdy sam po pre€itani alebo zhliadnuti
niektorého zo superhrdinskych komiksov, ale my budeme venovat’ prave tymto otazkam
nasledujucej 3. kapitole: Mytus superhdinu, alebo preco Muza z ocele nahradil zabijak.

Zatial’ si rozoberieme tieto tri postavy - Supermana, Batmana a Spidermana. Tito
hrdinovia su najzname;jsi, najcitanejsi a média sa o nich zaujimaja najviac. Tito maskovani

hrdinovia sa dostali do celého sveta, z toho vSak bohuzial vyplyva, Ze su aj tymi

wvewr
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distribuovat. V tomto roku prebehla kampan, ktord ukoncila produkciu niekolkych

komiksov z dovodu neblahého vplyvu na moralku deti a mladeze.

Za jednu z najstarSich komiksovych postav, ktord prezila az do dnesnej doby,
povazujeme mystického vesmirneho superhrdinu a to doslova s velkym S, Supermana.
Prvykrat sa objavil roku 1938 v magazine Action comics od tvorcov Joeho Shustera a
Vtedajsi komiksova postava Supermana vsak bola uplne ind nez aka ju pozname dnes.
Hrdina casto dostaval zlost, ni¢il velké mnozstvo veci, napéddal aj l'udi, ktori sa mu
napriklad len nepacili atd’., az postupom Casu sa zac¢al menit. Napriek tomu sa vsak stal
najvacsim symbolom Spojenych Statov americkych. Prenikal do vSetkych médii aj do
filmu. V 40. rokoch vznikali prvé animované filmy reziséra Dava Fleischera a v roku 1948
na filmovom platne zaziaril Superman aj v hranej podobe. Najprv vSak islo len o kratke
pribehy premietané pred hlavnym filmom. V tychto epizdédnych snimkach sa prelinala
hrand podoba s kreslenou. Ked’ na scéne vystupoval Clark Kent, bolo to hrané, ostatné
bojové a akcéné scény boli kreslené. O par rokov neskdor uz vznikli samostané
supermanovské seridly. Rok 1978 sa stal prelomovym pre prvy film o Supermanovi, ktory
komiks vzal naozaj vazne a dodnes patri k tym najlepSim komiksovym filmom. Potom
prisli na rad serialy, ktoré zachytavali aj zivot Clarka Kenta. Jednym z tych novsich je
napriklad serial ,,Smallville“, kde je Clark este teenager. Z poslednych a pravdepodobne
tiez najvydarenejSich sci-fi filmov Hollywoodu je ,,Superman sa vracia“ od reziséra Briana
Singera a scenaristov Michaela Doughertyho a Dana Harrisa z roku 2006. Rezisér v§ak
necerpd priamo z komiksov, ale z predchadzajicich filmov natofenych na motivy
povodnej komiksovej predlohy. Postava Supermana hra vel'mi ddlezitu tlohu v spojeni s
¢itatelom. Hoci je z inej planéty a mé nadprirodzené schopnosti, Citatel’ sa s nim dokaze v
mnohom stotoznit’.

U. Eco o Supermanovi hovori v spojeni s mytizaciou. To, preCo u obyc¢ajného
Citatel'a dochadza k stotozneniu Sa s touto postavou, vidi v jeho rozpoltenosti zitia
hrdinského Zivota Supermana vs. zivota obycajného novinara Clarka Kenta. (Eco, 2006: s.
247-249).

Najslavnejsim ochrancom Gotham City sa stal Batman, a to v maji roku 1939, kedy
bol vytvoreny Bobom Kaneom. Bruce Wayne je oproti Clarkovi Kentovi obycajny ¢lovek,
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t. zn. bez nadprirodzenych sil. Aby mohol byt’ strdzcom a pomstitelom, pouziva svoje
svalov amoderné, ba priam nad¢asové vydobytky techniky. Oproti Supermanovi je
Batman stihany aj policiou za jeho prehresky voci zdkonom. Proti zlo¢inu bojuje, aby
pomstil smrt’ svojich rodi¢ov, ktorych zabili prave gangstri pred jeho o¢ami ked’ bol eSte
dieta. Medzi jeho najznamejSich nepriatelov patri Joker, Two-Face, Catwoman alebo
Penguin. No¢ny pomstitel’ sa objavil v animovanej serialovej podobe uz v roku 1966. V
roku 1989 vznikla vobec prva celoveCerna filmova adaptacia Batmana. Rezirovanie
snimky viedol Tim Burton a hlavna ulohu si s najvd¢Sou uspeSnostou zahral Michael
Keaton. Poslednym filmom z roku 2008 je ,,The Dark Knight* od reziséra Christophera
Nolana. Napriek vsetkej Uspesnosti filmu sa da len tazko hovorit o komiksovej
adaptacii. Ch. Nolan si z komiksu prepozi¢al len postavu Batmana, dej viedol podla svojej
vlastnej linie a je prepracovanej$i a ndro¢nejsi. V deji sa tieZ objavujii okrem boja dobra so
zlom hlavne politické témy, ktora poukazuji na skorumpovanost’ najvyssich predtavitel'ov
mesta. Vel'mi spesnou bola volba hudby - soundtracku, ktory sprevadza divaka celym
filmom. Piesne su charakteristické ako melodiou, tak aj textom. Jednoznacne prispievajh

k celkovej gradacii filmovych situacii.

Najmlads$im komiksovym hrdinom sa potom stal Spider-Man, ktory vznikol v roku
1962 pod perom Stevena Ditka vo vydavatel'stve Marvel a je povazovany za velmi
uspesni komiksovu adaptaciu. Hoci patri do superhrdinské sféry, nie¢im sa od ostatnych
lisi: ,,Spider-Man nie je vSemocna postava z iného sveta, ale dospievajuci mladik z
problémového prostredia, ktory trpi pocitmi nezaradenosti a komplexmi menejcennosti.
Jeho osobny profil sa blizi profilu typického Ccitatela superhrdinskych komiksov*
(Pospiszyl, 2007: s. 34-39)

Peter Parker je obyCajny dospievajuci chlapec, ktorého pohryzie geneticky
upraveny pavuk a on ziska nadprirodzené schopnosti. NeZ sa objavil Spider-Man, nebolo
jediného superhrdinského komiksu, ktory by sa tol'ko podobal realite ako prave tento. S
najviacSou pravdepodobnostou prave z tohto dovodu si ziskal obrovsku obl'ubu u
¢itatelov. Tomuto komiksu sa dostalo filmového stvarnenia na velkom platne rezisérom
Samom Raimim v roku 2002, teda o Styridsat’ rokov neskor, kedy sa po prvykrat objavili
kreslené spidermanovské serialy. Existovala aj hrana podoba série niekol’kych televiznych

filmov, ale ich kvalita bola stravitel'na len pre pravych fantSikov postavy.
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2.3Priciny natacania komiksovych filmov

Komiks v tradi¢nej podobe ma  hlboké korene. V. zaciatkoch jeho zrodu, ako
sme spominali uz vysSie, bol mnohymi povazovany za upadkovy Zaner avo svete
umenia nebol uznavany. S najvdacSou pravdepodobnostou to bolo kvoli neustalej
mremenlivosti a kratkodobej tradicii. Komiks si vtedy vytvoril akusi vlastni komunitu,
svet, v ktorom si vytvoril vlastné pravidla. Komiks bol v 90. rokoch 20. storocia prijaty
zasluhou predchadzajtacich reflexii uznavanych kritikov, akym bol napriklad Francis
Lacassin*' alebo Robert Petit, ktori obnovili slovnik a zaradili komiks medzi ostatné
umelecké zanre (Kruml, 2007: s. 216).

Komiks si tak zacal budovat’ aj isté tradicie na umeleckom poli. Nemozno ho vSak
zaradit medzi vytvarné ¢i literarne discipliny. Komiks je predovSetkym samostatnym
médiom a inSpirativnou ¢ast'ou multikultirneho sveta.

A ako sa stalo, ze z komiksov zacali vznikat hrané filmy? Masova kultura je
neuprosnd a stale pod vahou narokov tlaci na vS§emozné vyvoje a nové zrody zanrov, ktoré
by nas, naro¢nych prijimatel'ov, mohli zase obmékcit’ a zaujat’ v tak medidlne a zdnrovo
zahltenom svete. Tymto tlakom vznikaji rozne odrody umenia, hudby, filmu a tiez
komiksu. Ked'ze vsak konzument nie je az prili§ nakloneny uplne novym médiam,
tvorcovia vac¢Sinou transformuji staré zanre na moderné - teda o nieCo obohatené,
inovované. Mnohi komiksovi zastancovia povazuju sfilmovanie za prejav komercializacie,
ktora niéi tradicie, a teda komiks ni¢im neobohacuje, prave naopak.

Komiks vo filmovej podobe straca niektoré svoje Specifické znaky ako je napr.
ikonickost' alebo dej, ktory sa na platne uz neodohrava v priestore, ale v Ccase.
Jednoznaénym ,.kameniom trazu“ pre filmarov, ktori chcti preniest’ komiks na platna, je
postava. V komiksovom prostredi na nas posobia maskovani hrdinovia alebo zloduchovia
velkolepym dojmom, ktory ndm imponuje, zatial ¢o do filmovej podoby je vel'mi tazké
obsadit’ niekoho, kto by vo farebnom trikote alebo dlhom plasti nevyzeral prinajmensom
usmevne a mohol sa tak vyrovnat’ povodnému hrdinovi. Tento komicky efekt je vacSinou

vyvolany stratou povodnej ikonickosti postavy.

" Lacassin, F. — francouzsky literarni a filmovy kritik, zavedl v roce 1971 pojem “neuviéme art”.
(Kruml 2007: s. 216)
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Ak by sme mali popisat’ chyby tvorcov komiksovych filmov, potom by to s
najvacsou pravdepodobnost’ou boli tieto - pri natdcani neupravuju cely filmovy svet tak,
aby nevyzeral na platne neprirodzene, postava sa potom v nom lahko strati a lepSie
zapadne, vacSinou si nevyberaju postavy menej napadné svojim Vzhl'adom a takyto hrdina
v Cerveno-modrom trikote nie je prili§ dobra volba z hladiska zasadenie do
nekomiksového sveta. Vdaénymi filmovymi hrdinami st tvrdi pomstitelia v ¢iernom, napr.
Blade - ¢ierne okuliare, plast a me¢. Vynimkou boli tvorcovia filmovej trilogie X-Menov,
ktorych vSetky postavy maju Cierne plaste ako v Matrixe.

K vyraznym hrdinom sa hodi skér animovany film, lebo napr. Batman alebo
Spiderman v animovanych serialoch pritahuji stalu pozornost. Preco? Animovany
superhrdina ma ten spravny tvar tela i tvare, jeho vyraz pri uskrne alebo tismeve ma ta
prava ikonicnost aki by mal mat, a navySe plast mu vlaje vzdy tym spravnym
smerom. To ako dolezité je, aby plast’ vial spravnym smerom, ndm parodicky ukazali uz
vyssie spominany animovany film , Rodinka Uzasmych®. Niektorym filmarom by vsak
niekto mal povedat, aby nenatacali komiksové filmy radsej vobec. Tychto chyb sa vSak
maloktory filmovy tvorca vyvaruje. A stdva sa, Ze z postavy ostane len ten kostym a meno
a cela jej osobnost’, ktord vytvara samotnu postavu, sa vytraca. Aj pribeh sa potom stava
primitivnejsim, aby mohol byt lepSie zaraditel'ny do toku stredného pradu a z komiksu na
papieri tak impozantného sa potom stava rodinny film. BohuZzial’ uz sam titul a obsadenie
takychto filmovych hitov predurcuje vysoka divacku navstevnost, a 0 to ide
predovsetkym. Samotny pdvodny komiks, ktory bol predlou hofilmu, sa potom odsuva do
pozadia, €o je pre recipienta obrovska skoda.

Nemame v umysle negativne posudzovat’ vSetky filmy nakritené na motivy
komiksu, existuji aj vynimky, u ktorych sa sfilmovanie podarilo. Jednym z nich urdite je
spominany Rodriguezov snimok ,,Sin City“. Ten kopiruje komiks so vsetkymi jeho
symbolickymi prvkami tak dokonale, ze pri sledovani filmu mate rovnaky pocit priameho
zasadenie do deja, ako ked’ pribeh ¢itate v komikse.

Tiez sa vSak mdzeme pozriet’ na opacny pripad, ked’ sa z filmovej predlohy stane
strip. Ak sa pozerame na komiks ako film, vidime, ako jeho niektoré podstatné zlozky
vplyvom filmového platna zanikaji. Film prerobeny do komiksu sa vsak
pozdvihne. Vd’aka nakladatel'stvu Dark Horse mézeme vidiet’ jeho obrovsky rozkvet. Toto
vydavatel'stvo distribuuje uplne vsetko, od Buffy, premozitel'ky upirov, cez Predatorov az
po znamych - Batmana a Sudcu Dredda. Najvacsou udrziavacou jednotkou distribucnej
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siete st pre nich vSak Hviezdne vojny, v ktorych uz nejde len o prepisy filmov, ale aj o
vymyslanie stalé novych vesmirnych pribehov.

Na vsetky filmové postavy maju Dark Horse pravo, a tak si mézu dovolit’ aj ich
rozne kombinacie. M6zeme si teda precitat’ komiks, kde spolu vzajomne superia Predatori,
Votrelci a Terminatori. Rovnako tak Superman sa uz stretol s Termindatorom alebo
Batmanom. Medzi jeden z nejkomickejsich komiksovych konfliktov, ktoré spominané
nakladatel'stvo vydalo, patri Superman versus Bugs Bunny. Ako teda moézeme vidiet
komiks a film sa vzajomne ovplyviiuji a prijimaja od seba mnoho prvkov, v medialnom
a popkultirnom svete je potom mozné vsetko.

Samotny komiks patri k najproduktivnej$im Specifickym zanrom 20. a 21. storocia
a urcite nim eSte dlho bude. MézZe byt zaradeny do popularnej literatiry, predovSetkym
vdaka svojej jazykovej zlozke, ale aj do kolonky literarno pokleslych zanrov. Citatel'sky
zaujem je ale v poslednych rokoch vacsi ako u hodnotnejsej klasickej literatury.

Pociatky komiksu suvisi s rozvojom celej spolo¢nosti a hlavne nésledne vytvorenej
masovej kultary. Komiksovy prejav v primdrnej rovine uspokojuje moderného cloveka
svojou hravostou a nendrocnost’ou prijimania novych informécii. S rozvojom multimédii
akymi su televizia, rozhlas ¢i internet, stipa tGzba vstrebat’ ¢o najviac informacii v ¢o
najjednoduch§om a najrychlejsim case, predovsetkym vizualne. Komiks ako spojenie
literarneho slova a vytvarného obrazu potrebu zrychleného vnimanie uspesne napiia. Coho
dokazom je publikacia od postmoderného teoretika Richarda Appignanessiho
,, Postmoderna pre zaciatocnikov “, ktora vyuziva vo svoje formalej uprave prvky komiksu.

Komiks vzdy zostane svojbytnym a nenahraditelnym Zanrom, vytvarajlci si sam
vlastnu realitu. Je zmesou medzi filmom, vytvarnym umenim a literatirou. Najviac je
spajany s filmovou tvorbou, najmi v pripade animovanych filmov. Komiks a film sa
vzajomne ovplyviuju, viac prvkov vSak prebera film od komiksu. Dékazom méze byt uz
spominany film ,Persepolis“, nakrateny na motivy rovnomenného iranskeho
komiksu. Sfilmovany komiks sa tes$i velkej navStevnosti a obl'ube, je to vSak prejav
komerc¢nosti. Tieto vyrazové prostriedky ale vyznievaju inak v komiksovej verzii
0 mutantovi a inak vo filme. Film je natoceny komercne, aby sa pacil ludom. Vyuziva
urCité  aspekty aatribaity  Wolverina adotvara ho  padivymi  elementami
zabavného/popkultirneho priemyslu. V komixe ide najmi o boj dobra so zlom, boj za
slobodu, vnutorné pocity postavy. Filmova verzia je nato¢ena tak, aby pritiahla ¢o najviac
publika. Obsahuje scény, kde ukazuje jeho citliva, I'udsku stranku Cloveka, ktory si hl'ada
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svoje miesto vo svete, najlepSie po boku lasky citlivej a chdpajucej Zeny. Samozrejme
nechybaju ani scény, kde je nutne zobrazené dokonale vysSportované muzské animalneho,
priam archetypalneho muza, ktory sa vydal na zbesila cestu za pomstou smrti svojej lasky,
pocas ktorej zabije kazdého, kto ho chce zastavit. Divak je ale zvyknuty a prepaci mu to,
lebo ciel’ je vysoko moralny.

Komiks v pdvodnej stripovej podobe nie je tak propagovany ako film. Na novo
vytvorené komiksy tazko uvidite putavy billboard. To vSak neznamena, Ze papierovy
komiks nie je hodnotny. To, v ¢om moéze film komiks obohatit’, je prave vracanie sa
konzumenta ku koreiom. Po zhliadnuti filmu niektorych bude ur¢ite zaujimat, ako vyzeral

povodny komiks.

2.4 Filmové adaptacie antihrdinu Wolverina

V predchadzajiucej kapitole sme hovorili otom, preCo sa natacaji filmy
0 komiksovych superhrdinoch. Tejto podoby sa dostal aj nas hrdina z Kanady. Prvykrat si
ho mal moznost’ zahrat” australsky herec Hugh Jackman. Ten kvoli tejto role musel nabrat’
svalovii hmotu, lebo v opacnom pripade by len tazko naplnil o¢akdvania americkych
fanusikovie ,, Wolvieho ““. Rezisér Brian Singer, ktory sa podujal na rezirovanie prvého diel
0 X-Menoch, si vzal na plecia vel'mi tazké bremeno, a mohlo sa mu vypomostit’ akékol'vek
zavahanie. Mohli by sme povedat’, ze trildgia filmov X-Men sice nasved¢uje komerénému
uspechu snimkov, a ako akéné filmy boli nakriitené umne, ale miera autenticity musela ist’
do tzadia. ,,Odniesol* si to najmd Wolverine. Prvé dve Casti boli kvalitnejsie ako finale
trilogie, ale Logan bol v nich zobrazeny vel'mi umiernene. Posobi vzbrklo, ale zaroven aj
ako sktseny vojnovy veteran. Prejavuje voci ostatnym cit a pochopenie, najma vo vztahu
k Studentke / mutantke menom Roque. Wolverine aj Roque st samotari. On z vlastnej vole,
ona kvoli strachu zo svojej schopnosti vysavat’ vSetkll energiu z kazdého, koho sa dotkne.
Prave ich outsiderstvo ich priviedlo k sebe atak by sme mohli tvrdit, ze prva cast
s nazvom ,, X-Men “ (r. Brian Singer, 2000) je skor zoznamovacia a akoby sa orientovala na

tematiku priatel'stva.
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Druha aj tretia Cast’ boli uz akcnejsie, ale napriek tomu divak v ani jednej z nich
nemal moznost spoznat’ toho ,,pravého” Wolverina. Tento zamer sa pokusil napravit
rezisér Gavin Hood a sfilmoval pribeh iba o Loganovi snazvom , X-Men Origins:
Wolverine “. Divak tu ma moznost’ nahliadnut’ na viziu, ako asi vznikol (predpokladame)
filmovy Wolverine. Oproti komiksu sa vo filmovom diele nachadza mnoho zmien, ¢o ma
asi poukazat’ na multi-univerzalitu spolo¢nosti Marvel. Victor Creed / Sabretooth (Liev
Schreiber) je Wolverinov brat a po smrti ich otca ute¢i z domu spolu. Bratia sa od seba
neoddelia az do vojenského zasahu, pocas ktorého maju pozabijat’ nevinnych civilistov.
Wolverine to odmieta a opusta sluzby armady. Je to jasne v rozpore s komiksovou verziou,
Vv ktorej je Logan naprogramovany a poslucha na kazdy rozkaz. Prave tento moralny aspekt
postavy sa odklana od komiksovej podoby. Tym nechceme naznacit, ze v kreslenej verzii
postava nema moralku, ale filmova podoba je asi kvoli zdrobkom az prili§ I'udska

Tieto vyrazové prostriedky ale vyznievaji inak v komixovej verzii o mutantovi
ainak vo filme. Film je natoceny komerc¢ne, aby sa pacil l'udom. Vyuziva urcité aspekty
a atribity Wolverina adotvara ho pacivymi elementami zabavného/popkultirneho
priemyslu. V komixe ide najmé o boj dobra so zlom, boj za slobodu, vnatorné pocity
postavy. Filmova verzia je natoCena tak, aby pritiahla ¢o najviac publika. Obsahuje scény,
kde ukazuje jeho citliva, I'udski stranku ¢loveka, ktory si hl'ada svoje miesto vo svete,
najlepSie po boku lasky citlivej a chapajicej Zeny. Samozrejme nechybaju ani scény, kde je
nutne zobrazené dokonale vySportované muzské animalneho, priam archetypalneho muza,
ktory sa vydal na zbesilu cestu za pomstou smrti svojej lasky, pocas ktorej zabije kazdého,
kto ho chce zastavit’. Divék je ale zvyknuty a prepaci mu to, lebo ciel’ je vysoko moralny.

Za najautentickejsie stvarnenie postavy Wolverina mozeme povazovat’ jeho kratke
vystapenie v d’alsom superhrdinskom filme ,, X-Men: First Class** (r. M.Vaughn, 2011).
Pribeh snimku je o tom, ako vznikol tim X-Men, v ¢ase, ked’ profesor Xavier a Magneto
boli esSte mladi a blizki priatelia. Spolo¢ne sa rozhodnt otvorit’ zariadenie pre mutantov im
podobnym a cestu po svete, pytajic sa ostatnych mutantov, ¢i nemaju zadujem pripojit’ sa
k nim. Vtedy Erik Lehnsherr a Charles Xavier vchadzaji do pohostinstva a smeruju za
Wolverinom sediacom pri bare, pijicom whisky a fajéiacom cigaru. Obaja sa mu

predstavia a este predtym, neZ mu stihna povedat’ nieo viac, dostanu asertivne vyjadrenie:

,»Go Fuck Yourself!
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Pocas tejto scény sa na nich ani len nepozrie ajeho odpoved’, ktori pre mieru
autenticity musime prelozit' doslovne ,,Chodte do pice!*”, povazujeme po Styroch
celovecernych za najvernejSich 10 sekind, kde médme docinenia s pravym komiksovym
Wolverinom. Preto ostava pre nas otvorena otazka — Bude sa d’alsi film o Wolverinovi,
odohravajuci sa vraj v Japonsku, pridrziavat komiksovej podoby, alebo bude charakter

postavy obetovany zisku filmovej spolo¢nosti?
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3 Mytus superhdinu, alebo preco ,,MuZa z ocele“ nahradil zabijak

Po tragickych udalostiach 11. septembra 2011 sa zacala vytracat’ popularita filmov
obsahujucich hrdinov v tych najrozlicnejSich podobnach. Prirodzene komiksovi
superhrdinovia tito potrebu vyborne nahradili a filmy spracovavajuce komiksové postavy
trhali rekordy v poc¢toch zarobkov. Superhrdina sa stal opat’ kultarnou ikonou. Ale filmové
studia v Hollywoode sa rozhodli, ze s touto prilezitostou vynalozia lepSie, ako nas len
zabavit. Niektoré z poslednych filmov nesu v sebe aj filozoficki spravu, ktora dokaze
osvietit' nase zivoty. Najméd vo filmoch série X-Men je publiku adresovana filozofia
Pudskej prirodzenosti a ako vhodne vyuzit’ pracu vel’kej Skoly mytologie pri rieSeni otazky,
ako robit’ etické rozhodnutia.

Stredobodom pozornosti pri pohl'ade na superhrdinov, vold americké publikum po
rozmanitejSich charakteroch hrdinov, vratane narast Zenskych hrdiniek. NajznamejSimi
komiksovymi superhrdinami su muzského pohlavia, ako napriklad Superman, Batman,
Spider-Man, Green Lantern, Flash, Thor, Daredevil, Hulk a Wolverine. VicSina
vV minulosti nato¢enych filmov je najmi o tychto muzskych postavach. Hollywood sa
Vv sti¢asnosti pokusa uspokojit’ potreby mladého publika zapdjanim gendrovo réznorodych
hrdinov. Je evidentné, Ze napriek techniké a pokroku I'udia aj nad’alej potrebuju vzhliadata
verit'® v niekoho, nieco, jeho schopnosti. Superhrdinovia poskytuji 'udom psychické
utocisko, kde existuje niekto, kto je natol’ko odvazny, aby ucinil dobro aj ked pri tom
ohrozit’ sam seba. Hrdina je tu ale stale, len ma r6zne podoby a formy. V naivnosti je za
hrdinu oznacovany aj pes, ktory zachranil svojho pana pred poziarom v dome.

Ako je spomenuté v prvom diele filmového spracovania Spider-Mana — ,,S vel'kou
mocou prichddza vel'ka zodpovednost®. A tieto mySlienky stihaju mysle tych, ¢o maju
moznost’ nie€o urobit, zmenit. Takéto myslienkové pochody ma pravdepodobne aj
Wolverine. Ale jeho vnutorny stboj ho ¢asto printti konat’ destruktivne.

Pri hl'adani paralely medzi mytologickymi bohmi a komiksovymi superhrdina sme
brali ohl'ad aj na eticky kodex, ktory Logan v nespocetnych pripadoch porusil, najméa pocas
svojho posobenia v kanadskej armade.

Otazkou je, preco je maskovany zabijak-samotar tak oblibeny. Vdaci za to
postmoderne anastupu popkultiry, lebo postava s jeho atribitmi by sa stalo tazko
obl'ibenou napriklad v slovenskom romantizme. Wolverine nerespektuje autority, oponuje

kazdému, kto ho chce obmedzovat, je prili§ temperamentny, animalny. Ked’ prepadne
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svojim inStinktom, nemé problém zbesilo rozsekat’ svojho supera na kusy. Pije alkohol,
najmé pivo, fajci stale cigary a k tomu rad (jeho zdravie to neovplyviiuje, na zéklade jeho
regeneracnej schopnosti). Ak ma nejaky osobny problém, vytrati sa aj na niekol’ko rokov
a opusti skupinu, ktord sa na neho spolicha. Zaoberd sa vo vnutri najmi otazkou svojho
vlastného Ja. Ked je vyrovnany, je platnym ¢lenom akéhokol'vek timu, je vyborny atlét,
inteligentny, s vodcovskymi schopnostami a silnym moralnym koédexom. V obdobiach
nevyrovnanosti skima svoju animalnu stranku, ktort sa mu nie vzdy dari kontrolovat'.
Osamotene putuje po svete, vyhladava konflikty. Cestovanie ho okrem toho ucinilo aj
vzdelancom. V krajinach, v ktorych podsobil, len neprezival, ale zaroven Studoval ich
kultary. Plynule hovori samozrejme anglicky, ale aj po japonsky, rusky, cinsky,
Spanielsky, arabsky a ovlada jazyky indianskych kmetiov cejen a lakota. Dohovori sa
okrem toho po franctizsky, thajsky, vietnamsky, korejsky, nemecky, taliansky, portugalsky,
hindi a perzsky.

Logan sa citi byt nepochopeny, ale zaroven aj nechce, aby mu l'udia a ostatni mutanti
rozumeli. Drzi si vd¢Sinou odstup. Vie fungovat’ v kolektive, ale zarovenl veri najviac len
svojim schopnostiam. Neustale vjeho vnutri riesi problém tazkosti svojho bytia. Zit
S l'ud'mi, ¢i bez nich. Aj na zdklade tychto vymenovanych vnutornych poryvov postavy
a jej konania sa dd oznacit' za typického predstavitel'a postmoderného ¢loveka, ktory sa
zameriava v myslienkach na svoje ja. Snazi sa uplatnit’ u seba aj u ostatnych. Byt sam
sebou a zaroven spolunazivat’ s ostatnymi. Wolverine nosi masku a ¢lovek sa pretvara —
chrani svoju identitu. Niekedy to je myslené ako ochrana seba pred ostatnymi, niekedy ako

ochrana ostatnych pred sebou.
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ZAVER

Odborna kritika povazuje za blizkych predchodcov komiksu nahrobné kamene,
fresky alebo hieroglyfy. Samotny komiks ako ho pozname dnes, sa zacal objavovat’ az ku
koncu 19. storo¢ia. Komiks ako zaner nemozno presne definovat, a tak sa vedi mnohé
spory o to, ako vlastne komiks presne pomenovat’. Jedinym spojivom pocetnych definicii

ja komiksova koordinacia jazyka a obrazu.

Vznik komiksu tiez suvisel s vyvojom tlace, prvych fazach sa objavoval iba ako
doplnkova cast’ periodik a az ovela neskor sdm vytvaral zoSity alebo albumy. TieZ je
spajany s pociatkami hraného nemého filmu. Jeho najvacsim upadkovym obdobim boli
obdobia 2. svetovej vojny a casy normalizacie, kedy vSetko muselo prechadzat’ silnou

cenzurou.

Neskor, s rastucim zaujmom 0 komiks, zacali vznikat jaho animované a hrané
podoby. Takmer vSetky pohltil americky fenomén 50. rokov 20. storoc¢ia — superhrdinovia.
Do médii prenikli postavy ako Superman, Batman ¢i Spiderman. Svet sa tak stal pre

mnohych z nas zabavnej$im s komiksami ako bez nich.

V komikse a vo filme mdzeme najst’ vel'a spolo¢nych znakov. Tieto dve média si
vz4djomne prepozi€iavaju rozne techniky, motivy, ¢i celé pasaZze pre svoj d’al§i rozvoj.
V ich spojeni jedni mozu vidiet ipadkovy Zaner, ktory len parazituje na jednom ¢i druhom
z fenoménov, druhi naopak toto spojenie vidia ako S$tastné avidia v fiom buducnost’.
Komiks, hoci je svojbytnym modernym meédiom rovnako ako film, by nemohol existovat,

keby nebolo literatiry a vytvarného umenia.

Komiksova postava Wolverine, o ktorej pojednavala nasa praca je stvarnena aj
v jednej, aj v druhej podobe. Znamou sa stala vd’aka vychadzaniu vo vydavatel'stve Marvel

Comics.

V prvej kapitole sme priblizili pojmy komiks, hrdina a antihrdina, ktorym
Wolverine nepochybne je, faktograficky sme vymenovali jeho publika¢nu historiu a pre
lepSie obozndmenie sa s postavou sme uviedli aj jeho fiktivny Zivotopis. Z filozofického

hladiska sme priblizili jednu z otazok, ktoré si postava kladie: Kto som?
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V druhej kapitole sme sa venovali komiksu v jeho stc¢asnej podobe a jeho presahu
do filmu. Uviedli sme zname komiksové spracovania. Uviedli sme, Ze nahlad na
spracovanie komiksu vo filme moze byt aj odlisSny od predlohy, o ale moze ist’ na ukor
zachovania mySlienky komiksu. Vyjadrili sme sa aj ku filmovy spracovaniam, v ktorych
figurovala nasa predmetna postava a zistili sme, Ze najautentickejSie je zobrazena pocas

desiatich sektind vo filme ,,X-Men: First Class* (r. M. Vaughn, 2011).

V tretej kapitole sme sa zaoberali moznym presahom do mytologie. Zistili sme, Ze
mozno je postava tak vnimand, ale so svojou povahou by si nasla tazSie mieste medzi
ostatnymi bohmi. Na zéklade prave jeho povahovych znakov povazujeme Wolverina za

postmoderného hrdinu.
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