PRILOHY



Priloha A Vysledné hodnoty pretestu a posttestu kontrolnej skupiny 1

Kontrolna skupina 1

Pretest
Meno Hodnotenie | Hodnotenie | Hodnotenie Spolu

originalnosti | originalnosti | elaboracie

kresby nazvu (vypracovanosti)

kresby

Richard |2 1 5 8
Ado 1 1 3 5
Katie 1 1 1 3
Emka 2 2 3 7
Sona 0 0 3 3
Robko 1 0 2 3
Andrejka | 2 2 3 7
Romanka | 2 1 1 4
Saska 1 0 2 3
Emmka |1 1 2 4
Tanicka 2 1 1 4
Kika 3 0 3 6
EmkaR. | 0 0 5 5
Tomas 0 1 1 2
Alicka 1 0 3 4
Spolu 19 11 38

Posttest
Meno Hodnotenie | Hodnotenie | Hodnotenie Spolu

originalnosti | originalnosti | elaboracie

kresby nazvu (vypracovanosti)

kresby

Richard |1 0 3 4
Ado 0 1 2 3
Katie 2 1 3 6
Emka 0 1 1 2
Sorna 0 1 3 4
Robko 0 2 0 2
Andrejka | 0 1 3 4
Romanka | 0 0 1 1
Saska 0 0 2 2
Emmka |1 2 2 5
Tanicka | 0 1 1 2
Kika 0 1 2 3
EmkaR. |1 0 2 3
Tomas 0 1 2 3
Alicka 1 1 1 3
Spolu | 6 13 28




Priloha B Vysledné hodnoty prettestu a posttestu kontrolnej skupiny 2

Kontrolné skupina 2

Pretest
Meno Hodnotenie | Hodnotenie | Hodnotenie Spolu

originalnosti | originalnosti | elaboracie

kresby nazvu (vypracovanosti)

kresby

Adam 2 0 5 7
Ado 0 0 1 1
Vilko 0 1 1 2
Andrej 0 1 1 2
Filip 0 1 1 2
Zuzka 1 0 3 4
Samuel 0 0 3 3
Misko 1 0 3 4
Viliam 0 1 3 4
Svetlana | O 1 2 3
Daniela 0 0 0 0
Nikola 0 0 2 2
Dominika | 2 3 5 10
Alexandra | 0 1 3 4
Katarina |0 1 0 1
Spolu 6 10 33

Posttest
Meno Hodnotenie | Hodnotenie | Hodnotenie Spolu

originalnosti | originalnosti | elaboracie

kresby nazvu (vypracovanosti)

kresby

Adam 0 0 3 3
Ado 0 0 0 0
Vilko 1 0 3 4
Andrej 1 0 6 7
Filip 1 0 2 3
Zuzka 0 1 0 1
Samuel 1 0 1 2
Misko 2 1 1 4
Viliam 1 2 2 5
Svetlana | 0 0 1 1
Daniela 0 0 0 0
Nikola 0 0 2 2
Dominika | 0 1 4 5
Alexandra | 1 0 3 4
Katarina | 2 2 3 7
Spolu 10 7 31




Priloha C Charakteristika stretnuti

1. Uvodna aktivita: stretnutia sa za¢inali vi¢sinou vonku. V pripade nepriaznivého
pocasia v herni. Na zdklade zaujmu a potrieb deti uvedeného vekového obdobia
sme ako Uvodnu aktivitu zaradili pohybové hry na rozohriatie. Tie su velmi
dolezité, pretoze nas experiment sme realizovali v Skolskom klube deti tesne po
skoneni vyucCovania. Deti pocas vyucCovania nemaji dost ¢asu na pohyb

a uvolnenie sa.

2. Hlavné aktivity: boli zamerané na dosiahnutie ciela stretnutia. Obsah bol

prispdsobeny zdujmom deti a planom Skolského klubu deti.

3. Zaver, ukoncenie aktivit - dramatizicia predchadzajucich aktivit: deti maju
moznost” vyjadrit' sa a podat’ ndvrhy apodmienky. Dali sme priestor diskusii.
Hlavnou charakteristikou zaveru bolo vytvorenie pohody a veselej atmosféry

napriek tomu, Ze sa stretnutie konci.

Na tvod aj zéver programu bol zaradeny Torranceho test tvorivého myslenia,
konkrétne - TVORENIE OBRAZKA, ktory vyhodnocuje fluenciu, flexibilitu a originalitu.

Kazdé dieta dostalo harok papiera s kuskom farebného papiera oblého tvaru.
»Porozmyslajte o obrazku takéhoto predmetu, ktory modzete nakreslit, ked’ tento kusok
papiera pouzijete ako Cast’ celkovej kresby. Pokuste sa vymysliet’ taky obrazok, o ktorom
predpokladate, ze by ho nikto iny nevymyslel. K svojmu naértu prikreslite d’alSie prvky
tak, aby vytvoreny obrazok vyjadroval ¢o najzaujimavejsi vyjav.

Ked skoncite s kreslenim, vymyslite pre svoj obrdzok pomenovanie (nazov)
anapiSte ho na spodni cast strany, kde je na to vyznacené miesto. Vytvorte ¢o
najvystiznejsi a najneobvyklejsi nazov, ktory pomdze vysvetlit' Vasu kresbu.*

Na overovanie vysledkov experimentu sluzili kontrolné skupiny. Vytvorili ich deti
z rovnakého Skolského prostredia ako bola vyskumna (experimentdlna) skupina, tieto deti

tiez navstevuja Skolsky klub deti.



Priloha D 1. Stretnutia

Ciel’: rozvoj tvorivého vnimania a obrazotvornosti.
Pomocky: tvodny test tvorivosti- pretest (priloha A), obly tvar z farebného papiera,

lepidlo, ceruzky, farbicky, karticky.

1. uvodna aktivita: ked’Ze sme sa dnes stretli po prvykrat, uvodna aktivita mala
zoznamovaci charakter. Predstavila som sa detom a oboznamila som ich s tym, Ze
najbliz§i mesiac sa budeme spolu stretdvat’ a spolocne vykonavat tvorivé aktivity.
Deti sa taktiez predstavili a kazdé z nich povedalo o sebe, nieco zo svojich zaujmov
a aktivit, ktoré najradSej vykonavaji vo svojom volnom case, ¢i uz v Skolskom

klube alebo doma.

2. Hlavné aktivity:

e Test na diagnostikovanie tirovne tvorivosti: pouZzili sme Torranceho

test tvorivého myslenia - Tvorenie obrazka.

e Hra ,stratené zvieratka*: deti si losuju z karti¢iek, na ktorych su nazvy
zvierat usporiadané tak, aby tvorili trojice (napr. lev, levica, levica). Po
precitani za¢nu deti vydavat zvuky typické pre dané zvieratko a snazia
sa ho napodobnit” aj pohybom. Pomocou zvukov a pohybov sa zvieratka

hl'adaju. Ked’ sa zvieracie rodinky ndjdu, navz4jom sa predstavia.

e Hra na rozvoj obrazotvornosti: deti ceruzkou na vykres urobia haky-
baky Ciary, v ktorych potom hl'adaji rozne predmety (zvierata, postavy,

auta,...), ktoré zvyraznia a vymal'uju.

3. Zaver: Zhodnotenie prvého stretnutia a vybratie najzaujimavejSej aktivity zo strany

deti.



Priloha E 3. Stretnutia

Ciel’: rozvoj fantazie, obrazotvornosti a originality.
Pomécky: vykresy, farby na ruky, Stetce, prazdne papieriky, papiere, perd, krieda,

tabula.

1. Uvodna aktivita:
e Pohybova hra ,,Na medved’a*: jedno dieta je medved’ a spi vo svojom
brlohu. Ostatné deti ho drdzdia, az kym sa nezobudi a nevybehne von.

Medved’ ich nahana a koho chyti, ten sa stdva medved’ om.

2. Hlavné aktivity:
e Pantomima: deti vymyslaji ¢o najviac netradicnych a zaujimavych
situdcii, napiSu ich na karticky a podpiSu sa, aby sme vedeli, kto o
vymyslel. Kazdé diet’a si vylosuje karticku a pokusi sa ju pantomimicky

stvarnit’. Ostatné deti rozmysl'aju, o o ide.
e Odtlacok ruky: deti si pomocou Stetca nanesu farbu na ruky, urobia

odtlacok na vykres, potom kazdy povie, naco sa mu jeho odtlacok

podoba a nasledne ho podl'a predstavy dokresli.

e Skryvacky: na tabulu napiSeme vety, v ktorych st ukryté slova napr.

Janka na nas zabudla — ananas.

3. Zaver: spolo¢ne vyhodnotime najoriginalnejSie napady.



Priloha F 4. Stretnutia

Ciel’: rozvoj sustredenia, pozornosti a fantazie.

Pomacky: tus, vykres, slamky, farbicky.

1. Uvodna aktivita:
e Pohybova hra ,,Strazca pokladu*: oznacime si dvoma ciarami
Start a ciel’ (na ihrisku vyuzijeme uz existujice Ciary). Jeden hrac
stoji za cielovou c¢iarou chrbtom k ostatnym a pocita do troch
nepravidelnym tempom, ostatni sa opatrne potichu pohybuju
smerom k nemu. Ked’ hra¢ napocita do troch, ndhle sa otoci a koho
uvidi v pohybe, ten sa musi vratit' na vychodiskova ¢iaru. Hrac,

ktory ako prvy prejde ciel'ovou ¢iarou, sa stava strazcom.

2. Hlavné aktivity:

e Hra ,,Dlha veta“: deti sedia v kruhu a spolo¢ne vymyslaju vetu.
Prvé dieta povie kratku vetu, druhé ju zopakuje arozvinie d’alej.
Hra sa konéi, ked je veta prili§ dlhd adeti si ju uz nedokazu
zapamitat’. ZapiSeme si ju a mozeme tvorit’ d’alSiu vetu, az vznikne

kratky pribeh.

e ,Neposlusné kvapky*“: do stredu vykresu naneste kvapku tusu.
Slamkou fukajte do tuSovej Skvrny zo vzdialenosti asi 1-2 cm.
Vykres mozete rozne otacat’ a fukat’ slamkou do vSetkych smerov.

Rozfukanu skvrnu dokreslite podl'a toho, ¢o vam pripomina.

3. Zaver: deti samostatne vyhodnocuju najzaujimavejsiu aktivitu.



Priloha G 7. Stretnutia

Ciel’: rozvoj fluencie.
Pomocky: papiere, farebné papiere, ceruzky, noznicky, lepidlo, maketa.
1. Uvodna aktivita
e Pohybova hra zvieratkd vodnej riSe: jedno dieta nahana ostatnych.
Domcek- bezpecie deti ziskavaju, ak si cupnu a povedia zvieratko, ktoré Zije
vo vode. Deti, ktoré behaji, mozu ostatnych vyslobodit' z domceka tak, ze
sa ich dotknu a povedia ,,Davam ti slobodu®.

2. Hlavné aktivity

e Precitame pribeh o kvapke a porozpravame sa o ddleZitosti vody pre Zivot

na Zemi.

e Nakreslime ¢o najviac veci, ktoré maji nieco spolo¢né s vodou. Kazdé
diet’a kresli samostatne. Na zaver porovname, ¢o koho napadlo a zistime, kol'ko
sme spolu vytvorili.

e Dazdnik - na farebny papier obkreslime maketu ddzdnika, vystrihneme

a nakoniec jednotlivé Casti zlepime (deti pracuji vo dvojiciach).

Zaver: zaspievame si pesnicku ,,Prsi, pr$i, len sa leje®.



Priloha H 8 Stretnutie

Ciel’: rozvoj fluencie, flexibility a tvorivosti.

Pomocky: papier, pero, Skatul’a, staré casopisy, lepidlo, Spajdle.

1. Uvodna aktivita:

Pohybova hra ,,Stroj*: jeden hra¢ zacne tym, ze vykonava l'ubovolny
mechanicky, strojovy pohyb, energicky, tazkopadny, neustale sa opakujuci.
Dalsi hra¢i sa potom jeden po druhom pripajaji, pridavajii svoje
mechanické pohyby, rozdielne, ale rytmicky nadvézujuce na predchadzajuci

chod stroja. M6zu pritom zaujimat rézne pozicie- kl'ak, stoj, atd’..

2. Hlavné aktivity:

Vymys$Pame zaujimavé pristroje, ktoré ndm pomozu alebo skvalitnia nas
zivot. Deti ich opiSu, vysvetlia ich vyuzitie a spdsob manipulécie. Na zaver

sa ich opytame, bez akého pristroja si nevedia predstavit’ zivot.

Televizor: zvol'te si Skatul'u ,televizor™ s vystrihnutym prednym otvorom.
Z Casopisov vystrihnite rdézne obrazky, motivy (moézete aj nakreslit’ a
vystrihnat) a zostavte ich na vnutornu stenu televizora alebo ich upevnite
pomocou S$pajdli na vnutorni spodnu stenu. Povrch Skatule televizora
polepte vac¢sim kusom baliaceho papiera alebo tapety. Na prednd stranu
televizora vytvorte ovlddacie gombiky pomocou gombikov na Sitie.
Namiesto skla prilepte na predni stranu priehladnt foéliu ako ,,sklo

obrazovky* (pracujeme v skupinéch).

3. Zaver: zhodnotime a vyberieme najlepsi televizor.



Priloha I 10 Stretnutia

Ciel’: rozvoj tvorivosti a fantazie.

Pomécky: farebny papier, lepidlo, toaletné rolky, gombiky, kasky textilu, bavinu,

noZnice, ¢iapky

1. Uvodna aktivita:

e Pohybovd hra ,,Opi¢ia rozevicka“: jeden dobrovolnik — ,hlavny
opiciak® pobezi ako prvy po miestnosti (imaginarny prales, les a pod.).
Snazi sa prechadzat’ pralesom a vyhybat' sa jeho ndstraham. Hlavny
opic¢iak ukazuje pohyby a opisuje, ¢o prave robi. Ostatné opice ho

nasleduju a opakuju vSetky pohyby. Po chvili opi¢iaka vymenime.

2. Hlavné aktivity:

e Zvolte si namet pre babku a vyberte si potrebny materidl. Celi rolku polepte
farebnym papierom alebo latkou. Detaily vyrobte vystrihovanim z farebného
papiera a hned’ prilepte. Na vlasy pouzite vatu alebo bavlnu, ktoru 'ahko prestréite

vrchnym otvorom. Figurky zvierat vytvorite podobnym spdsobom.

e Predmet ako podnet konania- zhromazdime si predmety rovnakého druhu, v naSom
pripade Ciapky. Kazdé dieta si vylosuje ¢iapku a pokusi si predstavit cloveka,
ktory takuto ¢iapku nosi a charakterizuje ho — ako asi vyzera, ¢o rad robi, o rad je,

kde Zije a podobne. Dieta mé ¢as na pripravu a predstavi sa nam.

3. Zaver: zhodnotime, kto akd babku vytvoril a ¢o zaujimavé sme spolocne vytvorili.



Priloha J 14. Stretnutie

Ciel’: rozvoj vnimania, obrazotvornosti

Pomécky: vykresy, fixky, bavinky, ihla, noznice..

1. Uvodna aktivita:

e Pohybova hra ,Sochy“: deti sa volne pohybuji aimprovizuju so
sprievodom hudby. Ked hudba stichne, zastanu a vytvoria sochu. Ostatné

deti hadaju, o akt sochu ide.

2. Hlavné aktivity:
o Carovanie s ihlou a nitou: zvol'te si l'ubovolny obrazok. Bavlnku (asi 35
cm dlhu) navleéte do ihly aukoncite uzlom. Obrazok vysivajte podla
vopred nakreslenej Sablony. Obrazok sa objavi na licovej aj spodnej strane.

Posledny steh zaviazte na uzlik. Mdzete striedat’ rozne farby bavlniek.

e Hra na vnimanie skupiny: jedno dieta ide za dvere a ostatné si zmenia
nieco na svojom vyzore (napr. oblecenie, uces). Ked’ sa vybrané diet’a vrati,
snazi sa zistit” dokladnym pozorovanim, ¢o sa na det’och zmenilo. Ak ma pri

patrani tazkosti, skupina mu pomaha.

3. Zaver: vystavime vykresy a spolocne vyhodnotime najoriginalnejSie napady.



Priloha K 15. Stretnutie

Ciel’: rozvoj originality a fantazie.

Pomécky: PVC- flaSe, farebny papier, kasky textilii, gombiky, univerzalne lepidlo,

bavlna, koraliky, rolky z toaletného papiera.

1. Uvodna aktivita:

e Pohybova hra oZivanie predmetov — my sme tie nezivé objekty, ktoré ozili.

Skusme si nejaké vymysliet, znazornit’ pohybom a predstavit’ sa.

2. Hlavné aktivity:

e Velké babky: vezmite si flaSu a vyberte vhodny material, ktory bude
najlepsie charakterizovat pripravovanu postavu (napr. princezna: ¢ipka, ZIta
bavlna, koraliky). Zrolky vytvorte najskor hlavicku. Detaily vytvorte
z baviny alebo vaty. Vlasy vytvorte zastréenim vaty do rolicky. Flasu (telo)
oblepte viacsim kusok latky, alebo farebného papiera. Detaily dorobte
z farebného papiera, mozete pouzit' aj gombicky, koraliky alebo stuzky.

Z papieru vystrihnite farebné rucicky a polepte po stranach.
e Tvorenie viet zo slov: detom dame kopku réznych slov. Na zaciatku

moézeme zo slov tvorit spojenia a kratSie vety. Nebojme sa humoru

a blaznivych napadov.

3. Zaver: zahrame si divadlo s vytvorenymi babkami.



Priloha L 19. Stretnutie

Ciel’: rozvoj obrazotvornosti.

Pomocky: tus, alebo atrament a vykresy.

1. Uvodna aktivita:

e Pohybova hra ,,HPadaci*“: v herni skryjeme drobny predmet tak, aby ho
bolo mozné najst zrakom. Hra prebiecha v Uplnej tichosti. Ked dieta
predmet zbadd, nendpadne pride poSepkat, kde sa predmet nachadza (je

mozné skryt’ aj viac predmetov naraz)

2. Hlavné aktivity:

e Hra ,Skvrna“: deti vskupiniach vytvoria rozfikanim tuSové Skvrny
a vymyslaji, ¢o vo Skvrnach vidia. Snazia sa vyprodukovat ¢o najviac

originalnych napadov. Jedno dieta vzdy zapisuje.

e Hra ,,Oblievana“ — ide o imaginativnu hru, v ktorej sa hrdme, Ze sa oblievame
vodou. Vezmeme vzdy pomyselné vedro alebo nadobu plnu vody a
,Vychrstneme® ju na seba zblizka a z dialky, uhybame sa a prekvapujeme,
lejeme si vodu na hlavu a za krk. M6Zeme si predstavovat’, Ze na seba lejeme

vodu, ktord je Carovna a plné zdravia a zivotnej energie — teda Ziva vodu.

3. Zaver: zhodnotime, ¢o a kol’ko zaujimavého sme spolo¢ne vymysleli.



Priloha M 20. Stretnutie

Ciel’: rozvoj tvorivého myslenia

Pomocky: kamene, vodové alebo temperové farby, Stetce, nadoba na vodu.

1. Uvodna aktivita:

e Hra ,,Sochari: deti vytvoria dvojice tak, ze jedno dieta je sochar a druhé je
modelarska hlina. Sochar vytvara z hliny sochu a predstavi ndm ju, potom sa

deti vymenia.

2. Hlavné aktivity:

e Farebné kamene: naneste temperové alebo vodové farby pomocou Stetcu na
vopred umyty kamen. Ak chcete kamenl namalovat’ z oboch stran, musite
pockat, kym dokladne preschne ta prva. Namal'ujte nejaky motiv podl'a vlastnej
fantazie (napr. kvetinku). Namal'ovany kamen nechajte vyschnut’. A na koniec

ho moézete oSetrit’ lakom.

e Hra ,,Vesmir“: deti si na hudobny podnet predstavuju vesmir a pokusaju sa
vyjadrit’ svoje predstavy pohybom (nabadame deti, aby opisovali, ¢o vidia, ¢o

sa okolo nich deje, aké telesa predstavuju a pod.)

3. Zaver: Test tvorivosti: motivujeme deti, aby vymysleli nejaky pribeh a ten
nakreslili za pomoci pouzitia kuska farebného papiera, ktory si nalepia na vykres

a dokreslia pribeh.
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