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ABSTRAKT

KRAL, Patrik: Informa¢né technolégie vo vyuGovani. [Bakalarska praca] / Patrik Kral. —
Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre. Pedagogicka fakulta; Katedra techniky a
informaénych technolégii. — Konzultant: Mgr. Miroslav Sebo, PhD. — Stupefi odbornej

kvalifikacie: Bakalar, Nitra 2010.

Cielom zavere¢nej prace je roz$irit vedomosti Citatel'a v oblasti vyuzitia informaénych a
komunikacnych technolégii v oblasti vychovno-vzdelavacieho procesu pre zvySovanie
kvality a zdujmu o edukdciu. Posilnenie motivacie Studentov pouzivanim moderne;j
techniky. TaktieZ oboznamit' citatela s diStancnym elektronickym vzdelavanim. S
informac¢nymi technoldégiami vyuzivanymi v pedagogickej praxi a predpokladom d’alSicho
vyvoja v danej oblasti pre skvalitnenie vyuCovania na Skoldch a s poZiadavkami na

moderného ucitel’a.
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ABSTRACT

KRAL, Patrik: Information technology in education (Bachelor Thesis) — Constantin the
Philosopher University in Nitra, Faculty of Education, Department of Technology and
Information Techologies.- Consultant: Mgr. Miroslav Sebo, PhD. — Qualification Degree:
Bachelor — Nitra: Constantin the Philosopher University, Faculty of Education, 2010.

The thesis is to expand the reader's knowledge of the use of ICT in the educational process
for improving the quality and interest in education. Enhancing student use of modern
technology. They also acquaint the reader with an electronic distance education. The
information technology used by the teaching practice and a prerequisite for further
development in the area by improving the quality of teaching in schools and the

requirements of the modern teacher.
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Zoznam skratiek

Pixel - najmensi prvok digitalnej grafiky, predstavuje jeden bod [1]

LCD - Displej s kvapalnymi krysStalmi alebo zobrazovac z tekutych krystalov alebo displej
z tekutych krystélov, (angl. liquid crystal display) [2]

USB - Univerzédlna sériova zbernica (angl. Universal Serial Bus - USB) je Standard
sériovej zbernice urcenej najmé na pripojenie periférii k pocitacu [3]

Bluetooth - je bezdrotova komunikacna technologia [4]

Stylus - pero na ovladanie digitalnych dotykovych ploch

Tablet - snimacia tabulka, ktora je vstupné zariadenie pocitaca a ovladac kurzora [5]

DVD - format digitalneho optického datového nosica [6]

DMD ¢ip - (angl. Digital Micro-Mirror Device) je to digitdlna jednotka vel'mi malych
zrkadiel pre zobrazovanie obrazu

RGB - (angl. Red Green Blue) farby ¢ervena, zelena, modra ako zakladne prvky farebného
skladania digitalneho obrazu

LED - Luminiscen¢na didda alebo svetelna didda je polovodicova elektronickd suciastka
[7]

ANSI - (angl. American National Standards Institute) skratka ANSI, je ndzov amerického
normaliza¢ného uradu [§]

DVI - (angl. Digital Visual Interface) je rozhranie urené na prepojenie video zariadeni s
pocitacom [9]

LAN - (angl. Local area network) lokalna siet’ je pocitaCova siet’, spajajuca pocitace a
d’alSie zariadenia [10]

Wi-Fi - sada Standardov pre bezdrétové lokélne siete LAN [11]

CINCH - typ konektoru sluziaci na prepojenie audio a video zariadeni

BNC - typ konektoru na prenos video signalov

mini-DIN - typ konektoru na prenos video signalov

RJ-45 - oznacuje elektricky konektor pre pripdjanie 8 vodicovych kablov [12]

HDMI - (angl. High-Definition Multimedia Interface) je najnovSie rozhranie pre

audiovizualne vybavenie ako napriklad televizory s vysokym rozliSenim [13]



Uvod

V praci sa modZete obozndmit'® so sucCasnymi trendmi informaénych technologii
vyuZzivanymi vo vychovno-vzdelavacom procese. Informacné a komunikacné technologie
sa rychlo vyvijaja a je potrebné udrzat’ krok s modernou dobou a tym aj reagovat’ na nové
poznatky v oblasti rozvoja technologii. Kladie doraz na neustale sa vzdelavanie pedagogov
v modernych technolégiach, aby vedeli odovzdavat adekvatne vedomosti svojim
Studentom na Urovni sucasn¢ho diania a poziadaviek doby. Tieto rychlo starnuce
informacie nuatia nie len Studentov, ale aj ucitelov k permanentnému vzdeldvaniu. Praca je
vhodna pre vSetkych pedagoégov ktory si chcu doplnit’ informécie o diStancnom
elektronickom vzdeldvani a multimedialnej technike, didaktickych ucebnych pomockach z
oblasti informacnych a komunika¢nych technologii. Mala by napomoct zrychlit
vychovno-vzdeldvaci proces a zvysit’ jeho kvalitu a tym lepSie pripravit’ Studentov na Zivot
a vykon svoj budiceho povolania. V praci popisujeme informacné a komunikacné
technologie, ich vyvoj a ovplyvnenie vzdeldvacieho procesu. Nachadzaju sa tu informacie
0 moznom vyuziti osobnych pocitaCov pri tvorbe materialov na vyucovanie, ale aj spravu
Skoly a agendy. Popisujeme komunikaciu cez internet a zdiel'anie informécii touto formou
medzi pedagdogmi, Studentmi pripadne rodi€émi a navzajom medzi sebou. V praci je opisana
interaktivna tabula, jej moZnosti, vyuzitie a prinos pre edukacny proces, tvorba
elektronickych Studinych materidlov a s tym stvisiace nové formy prednaSok od
elektronicky pripravenych prezentacii, spracovanie a distribucia video prednaSok, on-line
konferenéné moznosti predndsok a ich poziadavky na technické vybavenie a zariadenia.
Préaca obsahuje informécie o e-book readery, jeho pouzivani a pripadnom prinose hlavne
pre edukantov, ale aj popis dataprojektoru a jeho vyuzitie na Skolach a pripadnych d’alSich
moznostiach jeho aplikacie vo vyu€ovani. V praci zdoraziiujeme ddlezitost’ diStanéného
vzdelavania kvoli vel'kému mnoZzstvu informacii €o je potrebné ponat’ v kratkom case, lebo
rychlo starnfice vedomosti treba neustale dopliat’ aktualnymi informaciami na ¢o je
elektronické vzdelavanie Studentov a pedagdgov vel'mi vhodné. Z toho vyplyva Ze ucitelia
sa musia vzdeldvat’ pocas celého Zivota, aby boli schopny Studentom poskytovat’ stéle
aktualne informécie a mali prehl'ad o vZzdy modernej technike a zariadeniach s tym
spojenymi a teda vedeli s nimi adekvatne a odborne manipulovat a vyuzivat’ ich pre
zvySovanie kvality vyu€ovania a udrzanie si zadujmu Studentov kreativhym spdsobom

odovzdévania novych poznatkov a tym ich motivovat’ k d’alSiemu vzdelavaniu.



1 Informacné a komunikac¢né technologie

Vel'mi rychly vyvoj technologii a rozvoj techniky v informacnej a komunikacnej oblasti
prekroc¢il viacSinu ocakdvani. Rozmahanie sa osobnych pocitacov, internetu, digitalnych
fotoaparatov, mobilnych telefénov a rdéznych nosiCov videa je ovela rychlejsi ako sa
predpokladalo, o ma za nasledok, ze I'udia sa s touto technikou nestihaju ucit’ pracovat’ a
pouzivat' ju. Nebolo mozné nds na toto v Skole pripravit. V sucasnosti kedy je sila
informacii vel'mi vyznamna, musime dbat na stdle sa zrychlujuci rozvoj novych
technologii a ich zavadzanie do bezného zivota. Nikto nepochybuje ze tymto paddom je
potrebné celozivotne sa vzdelavat. Kedze musime tento stav zohladnit, dalSie
vzdelavanie ucitel'ov je nevyhnutné a preto treba reagovat’ zvySenim intenzity vzdeldvania
pocas celého zivota. Vzdeldvanie pedagégov bude prebichat’ v kratSich cykloch. Je
nevyhnutnostou v ¢oraz vicSej miere zavadzat' distan¢né vzdeldvanie do praxe, aby bolo

mozné zvladat’ tieto potreby. [14]

Multimédia a pocitace vedia zna¢ne ulah¢it’ vyucCovaci proces, hoci ndkup a vybavenie
$kol moze byt finan¢ne narocné, v dnesnej dobe su technické zariadenia cenovo dostupné
a dostatocne vykonné pre pohodInii pracu. Zariadenie vydrzia niekol’ko rokov a pritom
zvySuju kvalitu, zaujimavost’ a rychlost’ samotného vyucovacieho procesu. TaktieZ treba
zaSkolit pedagdgov, aby vedeli spravne a flexibilne obsluhovat’ technické
zariadenia, tvorit’ materidly a pomocky takymto postupom, no predpoklada sa ze dneSna
generdcia Studentov a mladych ucitel'ov vie dobre tieto zariadenia obsluhovat’ a so zna¢nou

odbornostou. [15]

Pocita¢ je jednym z prostriedkov, ktory moZze ucitelom ulahCit’ proces vyucovania aj
proces hodnotenia. Predovsetkym ich zbavi driny s triedenim udajov a ru¢nych vypoctov
a tak sa mozu sustredit’ na samotnu odborntl analyzu ziskanych informa¢nych podkladov.
Pre evidenciu a spracovanie hodnotenia podla kritérii existuje vo svete niekol'ko
programov. R6zne z nich st obdobou ucitel'ského zapisnika. Zakladom ich sluzieb je
evidencia vlozenych potrebnych tdajov. Programy eviduji podstatné pedagogicko—
psychologické tdaje. Pre diagnosticki pracu s hodnotenim je rozhodujice, Ze ucitel
v programe moze pouzit celi radu kritérii na hodnotenie a to mu pontikne bud’ program

automaticky, alebo si ich modze ucitel v programe zadefinovat sdm. Tak sa udaje



z hodnotenia podl'a kritéria programu d’alej spractvaju s pouzitim jednoduchej Statistiky

pre jednotlivych ziakov, celt triedu alebo skolu. [14] [15] [17]

1.1 Vymedzenie pojmu informaéné a komunika¢né technoldégie vo

vzdelavacom procese
Z. Horvathova (Horvathova Z., 2005) opisuje informa¢no-komunika¢né technologie vo

vzdeldvani takto: Z. Molnar (1992) a V. Stoffova (1998) informa¢nymi technol6giami
oznacuju techniku (vypoctovu, telekomunika¢nu, prenosova a organizacnu), ktora slazi na
spracovavanie informacii a tiez jej programové vybavenie a organizacné usporiadanie.
Podla S. Smiteka (1998) st informaéné technoldgie metdédami, postupmi a spésobom
zberu, uchovania, spracovania, overovania, vyhodnocovania, selekcie, distribucie a
vCasného dorucenia potrebnych informécii vo vyzadovanej forme a kvalite. V tomto
zmysle by sme pod tento pojem mohli zaradit’ aj technické a programové prostriedky, ktoré
realizuju, zabezpecuju a podporuji vyssie uvedené Cinnosti. Informacnymi technolégiami
J. Kolenicka (1998) pomenovava systém programov, aktivit, postupov, metdod, ktorymi sa
realizuje maximalne vyuzitie blizkych aj vzdialenych zdrojov, a to prostrednictvom
komunikécie v pocitatovych sietach s cielom najst optimalne rieSenie stanovenych
problémov, alebo dosiahnut svoje zdmery, ¢i uspokojitt svoje potreby. Skumanie
problémov uplatnenia informa¢nych a komunikacnych technologii pomdze poznat’, ako
prebiehalo uplatiiovanie uvedenych technoldgii za poslednych dvadsat’ rokov v oblastiach
Skolstva. B. Brdicka (2002) v tejto suvislosti opisuje tieto tri fazy:

1. PocitaCova — zavedenie pocitacov do §kol. Proces prebiehal (prebieha) bez ucelenej
koncepcie zapojenia pocitacov do ucebnych osnov jednotlivych predmetov.
Existuje iba informatika ako samostatny odbor.

2. Koncepéna — do 8kol s zavadzané multimedialne pocitace a zafinaji zmeny s
moznostou uplatnenia informaénych a komunikacnych technologii vo vzdelavani.
Odstartovali pilotné projekty, vacsi doraz je kladeny na vyucbové programy, teda
na ich vyvoj a uplatnenie.

3. Kracového uplatnenia informacnych a komunikaénych technologii. Vzdelavanie
ziskava prostrednictvom informa¢nych a komunikaénych technologii obrovsky

zdroj informacii. Skoly zagali a pokraduju v pripajani sa na internet. [16]

V. Rambous (1999) tvrdi, Ze informa¢né a komunika¢né technologie zmenili:

e Ulohu ziaka (na aktivne uciaceho sa z pasivneho prijimatela),
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e ulohou pedagdga (z autoritativneho poskytovatel'a informacii na sprievodcu a
poradcu),

e filozofiu ucenia a vyuCovania tak ze nastupil konStruktivisticky a kognitivny
pristup k prijimaniu informécii a upuStanie od inStruktivneho pristupu

e kurikulum (zmeny ucebnych osnov a Struktury predmetov),

e riadenie a organizaciu vzdelavania.

Z toho vyplyva, Ze tieto zmeny prinasaji pre vzdelavaci proces niekol'ko uloh. Jednou z
hlavych uloh je zhodnotenie pozitiv, ale aj rizik, ktoré moézu za nejakych okolnosti
oCakavany pozitivny prinos z inovacie celkom eliminovat. Vyjadrit sa k zmenam
vyvolanymi informa¢nymi a komunikaénymi technologiami je ddlezité najma preto, ze v
oblasti vychovy a vzdelavania mézu nevhodnou aplikéciou spdsobit’ Skody, ale aj opacne
vhodné vyuzitie méze prinaSat’ podla Z. Horvathovej (2005) zefektivnenie vyucovacieho
procesu. Tento pohl'ad presunul dant problematiku efektivnejSieho vyu€ovania a u€enia sa
do odboru Technologie vzdelavania, v ktorom je aktudlne vel'mi diskutovanym

problémom. (Z. Horvathova, 2005) [16]

Eurdpska siet’ expertov v sprave o vzdeldvacich technologiach (EENet) hlavné zdmery v
oblasti informa¢nych a komunikac¢nych technologii zahrnula do splnenia tychto tloh [16]:
e zadefinovat’” koncepciu pouzivania informac¢nych a komunikacnych technologii a
ich uplatilovanie v edukovani,
e integrovat informacné a komunikacné technologie do vzdelavania v praxi,
e dosiahnuté¢ vysledky a skusenosti v oblasti vyuZivania informaénych a
komunikaénych technolégii prehl'adne spracovat,

e popisat’ klady vyuzivania informa¢nych a komunikaénych technologii pri edukécii.

Podl'a Z. Horvathovej (2005) ,,velmi casto uvadzanym dovodom, preco vyuzivat
informacné a komunikacné technologie vo vzdelavani je ich schopnost, ktord spravnym
vyuzivanim zefektiviiuje cinnost studenta. Dany problém zasahuje aj do oblasti socialnej,
kde je potrebné, aby nevzmikal, resp. sa minimalizoval rozdiel medzi tymi, ktori maju
pristup k technologiam i tymi, ktori takyto pristup z réznych déovodov nemaju. Cielom tohto

problému je vytvorit rovnaké podmienky pre vsetkych na trhu prace v 21. storoci.”
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Vybavenie $kol a vzdelavacich institiicii multimedidlnymi pocita¢mi, ktoré st pripojené na
internet, alebo aspon na lokalnu siet’ je podmienkou ale aj nevyhnutnostou. Pridelenie e-
mailovych adries ucitelom a edukantom pri zavadzani informaénych a komunikaénych
technologii je len ich nepatrnym zaciatkom vyuzivania vo vzdeldvani. Vel'mi dolezity je
rozvoj kompetencii vyuzivania informa¢nych a komunikaénych technologii okrem
samotnych investicii do vybavenia a pripojenia §kol na internet. (Z. Horvathova, 2005)

[16] [17]

1.1.1 Vyvoj informac¢nych a komunikaénych technoldgii a ich pouZivanie

na vzdelavaci proces
Prvé pokusy zacClenit’ vypoctovl a informac¢nt techniku do vyu€ovania boli uz od roku

1960, ale vybavenie a zariadenia boli prili§ drah¢ a vel'mi naro¢ne na obsluhu a prevadzku.
V zacCiatkoch sa zariadenia snazili automatizovat vSetky cCinnosti uzivatela takze sa
pokusali riadit’ to ¢o robi. VyuZivanie zariadeni a technologii na riadenie vyucovacieho
procesu bolo trendom po roku 1980 az do takej mieri, Zze snaha bola aby si uzivatel’ ani
neuvedomoval, ze je riadeny. Ukézalo sa ze takyto pristup je pre Studenta demotivujuci a
preto vlastny zaujem Studenta potlacal. Tu sa objavila bariéra v podobe nedostatocnej
umelej inteligencii vypoctovej techniky.

Nie je mozné existujucimi programami nahradit’ ucitel'a, lebo nie su schopné reagovat’ na
vSetky podnety uzivatela. Pouzivaji sa programy na u€enie a testovanie, lebo hodnotenie a
ucenie tymto spdsobom je spravodlivé a netnavne napriklad pri abecede alebo nésobilke.
V 90. rokoch sa zna¢ne zjednodusilo vyhl'adavanie niektorych konkrétnych informacii a
pojmov. Tym Ze uz je dostatok informacii ulozenych v digitalnej podobe, nie je problém sa
dostat k tabulkovym informaciam bez zdihavého hladania v printovej forme. Z.
Horvathova (2005) popisuje ako elektronické slovniky a prekladace zacali zjednoduSovat’
Stadium cudzich jazykov a hodnotne prispievat’ k vyssej efektivite vyucovacieho procesu.
V oblasti vzdelavacich technologii sa zacina objavovat’ novy trend — konStruktivizmus.

[16][17]

Znaky charakterizujiice konstruktivizmus (Turek 1997):

- hlavny doraz sa kladie na ucenie, nie na vyu€ovanie,
- rozvoj samostatnosti, aktivity a iniciativy Studentov,

- reSpektovanie postojov a sposobov ucenia sa Studentov,
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- doraz sa kladie na komunikaciu medzi Ziakmi a Ziakmi a ucitelom,
- umoznenie ziakom ucit’ sa v redlnych zivotnych podmienkach,

- proces hodnotenia a porozumenia ucivu.

Zasady konstruktivizmu (Turek, 1997):

- zvySovanie motivacie, samostatnosti, zvedavosti a kreativity Studentov,

- pouzivanie primarne zdroje informacii,

- vytvaranie podmienok pre samostatnll pracu,

- zmena ulohy ucitel’a ako sprostredkovatela na ucitel'a cvicitel’a (trénera),
- ucenie na vlastnych chybach,

- hladat stvislosti medzi poznatkami, javmi a predmetmi,

- spojenie blizkeho so vzdialenym.

1.2 Informacie v hypertexte

Hypertext je informacny systém, ktory zobrazuje informacie v texte, ktory obsahuje
navesti odkazujice na spresnenia alebo zdroje uvddzanych informdcii tzv. hyperlinky
alebo (hypertextové) odkazy. TieZ odkazuje aj na in¢ informdcie v systéme a umoziuje
jednoduché publikovanie, udrzbu a vyhladdvanie tychto informacii. NajzndmejSim
takymto systémom je World Wide Web.

Z povahy hypertextu ako média vyplyva, Ze v fiom neexistuje centrdlny, hlavny text,
ktorému su iné texty podradenie, ako je tomu v priestorovej koncepcii tlaenej stranky.
Princip organizicie, hierarchie a nakladania s odkazmi zavisi na ¢itatel'ovi, ktorého tloha
sa v hypertextovom prostredi postiva blizsie k ulohe autora. Citatel’ sa aktivne zacastiiuje
posledného publikovanie textu - "Cita" tak, Ze urCuje findlnu organizaciu aj hierarchiu
textu, navySe sa vyjadruje k precitanému, moze vytvorit' dal$i odkaz, a tym sa stava aj
autorom. Ten naopak kontrolu nad svojim textom straca, pretoze hypertext je Gtrzkovity,
deleny do blokov textov, ktoré su nezdvislé a samostatné - autor nemoze urcit, v akom
poradi bude citatel’ jeho text Citat’ ani s akym d’alS§im materidlom bude jeho text prepojeny.
Autorov text uz nie je kanonicky, ale rozptyleny v sieti textov inych autorov, kde cestu voli
citatel. Hypertext tak ni¢i jednohlasnost’ a fyzicku izolaciu textu tym, ze ho zarad’uje do
kontextu pomocou odkazov a klicovych slov, ktoré povodny text asociuju (sekundarne,

tematicky spriaznené materialy, dobové dokumenty.) [18]
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Z. Horvéathova (2005) dant tému popisuje takto: ,,Informacie su dnes predkladané
Studentom najcastejsie v hypertexte (hypertext — textovy dokument, obsahujuci odkazy k
novym castiam textu alebo k inym dokumentom. Tieto hyperspojenia réznych dokumentov
vytvaraju velmi zlozZitu virtualnu siet’ informdcii) tento sposob usporiadania informacii sa
snazi napodobnit’ Strukturu vedomosti v ludskom mozgu, co je pre studentov vhodnejsie nez
klasicky text. Ucebna latka je rozdelena do informacnych jednotiek, ktoré su spojené do
roznych Struktur pomocou hyperliniek. Tieto prepojenia pomocou klucovych slov
zabudované do zakladného textu umozZnuju spdjat jednotlivé informacné jednotky do
vdcsich celkov a zloZitejsich Struktur. NajcastejSie pouzivané hypertextové Struktury su

stromova a sietovd, ktoré umoznia rozvinut vyucovaci problém do roznej hlbky a sirky."”

S takymto radenim informadcii sa bezny uZzivatel’ najcastejSie stretdva na internete. Internet
je samostatnou kapitolu v informac¢nych a komunikac¢nych technologiach, lebo kvéli nemu
sa k pojmu technologie pridalo slovo komunikaéné. Dnes je pre mnohych uz samozrejmé
pri komunikdcii pouzivanie internetu, rovnako jeho hodnotné funkcie ako zdroja
informacii. Dovoluje ndm z celého sveta spajat’ zdroje informacii v stlade s principmi

modernej pedagogiky. (Z. Horvathova, 2005) [16] [17]

1.3 Ucitel’ a praca s osobnym pocitacom
Dnes moze ulitel’ pouzivat’ pocita¢ v celom vzdeldvacom procese najma takto:
e pre rychly pristup k informaciam
¢ na komunikaciu s kolegami, Studentmi alebo rodi¢mi prostrednictvom internetu
e vytvaranie prezentacii na vyklad uciva
e tvorenie kompletnych materidlov na vyucovaciu hodinu
e na motivaciu Ziakov a zatraktivnenie vyucovacej hodiny
e na zdielanie a vymenu u¢ebnych materidlov s inymi ucitel'mi
e pre spracovavanie 'ubovol'ného multimedialneho obsahu pre potreby vyucovacieho
procesu alebo Skoly
e na vedenie dokumentécii a agendy
e pre uchovavanie informacii o Studentoch, ich vysledkoch a postupoch prace pocas
studia

e na d’alSie samoStudium
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e tvorbu testov a previerok vedomosti Studentov s moznostou rychlej casto
automatickej opravy

e na vytvaranie elektronickych Studijnych materidlov a hypertextovych dokumentov

1.3.1 Formy prednasok

V kvalitnej vyucbe sa informacie poskytuji formou prednaSok v prednaskovych
miestnostiach v klasickej podobe ale aj formou video predndsok alebo konferenénymi
prednaskami. Dnes sa na Skolach uprednostiiuje hlavne klasicka forma prednaSok kedy ma
pedagdg pripravené prezentacie, ktoré mu umoziuju dopliiovat’ vyklad animaciami,
obrazkami, grafmi a samozrejme pisanym textom. Vyhodou je kontakt s prednasajiceho a
Studentov a teda pripadnd mozZnost’ diskutovania o rozoberanej problematike. Pokial’ Skola
disponuje dostatoénym technickym vybavenim, moze sa z prednasky vyhotovit
videozdznam, ktory poslizi Studentovi pri d’alSom vzdelavani ako podklad. Video
prednasky su d’alSou alternativou umoziujicou Studentovi pozriet si prednaSku v nim
zvolenom case. Informacie mézeme Studentovi odovzdat v najvysSej kvalite, lebo je
mozné vel'mi kvalitne predndsku zostrihat’ a pripravit. Nedostatocné technické vybavenie a
malé sktisenosti si nevyhodou pri tvorbe video prednasok. Pri video prednaSkach je
velkou nevyhodou aj to, Zze zOCastnenym nie je umoznené vzajomne komunikovat.
Konferencné prednasky prebiehajuce cez internet v realnom case sit kombinaciou video
prednasok a predndsok klasick¢ho typu. V tomto type je umoznené zucastnenym
posluchacom vzajomne komunikovat' a posielat’ otazky ucitelovi do diskusie. Vyhody
obidvoch foriem prednasok su zhrnuté v tomto type prednasok, lebo ked Studentovi
nevyhovuje byt fyzicky pritomny v prednaSkovej miestnosti je mu umozZnené vzajomne
komunikovat’ s ostatnymi a pokial’ sa nemoze zl€astnit’ ani on-line konferen¢nej prednasky
ma moznost’ pozriet’ si aspon zaznam z nej. Potrebné je kvalitné technické vybavenie ¢o je

najvacSou nevyhodou. [19]

1.3.2 Komunikacia cez internet

Pozndme vela programov umoznujicich komunikovanie cez internet v redlnom case.
Takéto programy (Icq, Qip, Miranda, MSN) nie st naro¢né na hardwarové vybavenie
pokial nas zaujima zakladné vyuzivanie €o znamena vzajomnu komunikéciu formou
pisania kratkych sprav. Pre néarocnejSie grafické aplikacie, zdielanie plochy alebo
videokonferencie potrebujeme vykonnejsi hardware a kvalitné pripojenie na internet.

Jednym z takych programov o to umoziuju je Skype. Niektoré z nich umoziiuja aj on-line
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kreslenie. Vac¢sina z nich podporuje aj vzajomné posielanie suborov. Vyklad teda mdéZzeme
doplnit’ kreslenim na obrazovke, pripadne priebeznym popisovanim prace s poc¢itaCovymi
aplikdciami alebo poslanim réznych stiborov a materiadlov. Moznosti tychto programov sa
stale zlepsuju a dopliiaju, takze v dohladnej dobe bude vzajomnd vymena informécii

rychlejsia a kvalitnejSia. [19] [20]

1.4 Informacné technologie, ktoré prispievaji k skvalitiovaniu

vychovno-vzdelavacieho procesu

V tejto Casti opiSeme informacné a komunikacné technologie na pouzivané na Skolach, ich
vyuzitie po vyucovacom procese a trendy predpokladaného d’alSieho vyvoja. Spomenieme
mozné vyuzitie informacnych technologii ucitelmi, Ziakmi, Studentmi a rodi¢mi.
Rozoberieme vlastnosti, technologie a vyuzitie interaktivnej tabuli a dataprojektoru ako
zariadeni vyuzivanych pri edukécii. Spomenieme ¢o je to e-book reader a jeho pripadny

prinos edukantom.

1.4.1 Vyuzivanie informacnych technolégii na Skolach

Problémom zavadzania modernych informacnych technologii na Skoldch ako napriklad
interaktivna tabula a elektronické zariadenia na skuSanie edukantov je skor financna
naro¢nost na ich zaobstaranie ako ich nedostatok ¢i nedostupnost. Vyplyva to z
finanéné¢ho stavu nasSho Skolstva. Multimedialny pocita¢ alebo dataprojektor uz nie je
ni¢im vynimo¢nym, ¢o bolo v minulosti tiez financne naro¢ne pre Skoly, ale postupom
Casu tieto zariadenia zlacneli, zlep$ili sa ich parametre a zaviedli sa do praxi, a preto

mdzeme predpokladat, Ze podobne to bude aj v tomto pripade.

Dalou technolégiou podporujicou edukaény proces, si aj rozne komunikaéné a
spravcovské rieSenia napriklad v podobe systému ako je aj Microsoft Class Server.
Microsoft Class Server méze byt vhodnym koordinacnym nastrojom. Na jednom serveri
mdze fungovat’ viacej $kol naraz lebo vSetky Skoly maji na serveri svoj vlastny jedinec¢ny

virtualny adresar.

PopiSeme niektoré poziadavky na informa¢né technolégie v prostredi §kol. Co ocakavame
za prinosy informac¢nych technoldgii pre pedagoégov, edukantov alebo ako by ich mohli

vyuzit’ rodi¢ia? [21]
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Ucitelia

Na skolskom serveri alebo osobnom pocitac¢i by malo byt umoznené pedagdgom tvorit
kompletné vyucbové materidly, ktoré by obsahovali vSetky potrebné cCasti hodiny ako
prednasky, vyklad, kontrolu i1 upevitovanie vedomosti. Takymto sposobom prace by bolo
umoznené zdielat’ a uzivat ucebné materialy inych vyucujucich, ked’ze niektoré predmety
u¢i viacej ucitelov a casti niektorych predmetov sa prekryvaji alebo nadvézuju.
Pedagogom by z domu bolo umoZnené kontrolovat' Studentské prace, pripadne ich
zverejnit. Napriklad bez zdsahu pedagoéga by mohol pocitac diktaty alebo niektoré testy
kontrolovat, opravovat’ ¢i vyhodnocovat automaticky. Informaéné technologie mozu
vyrazne napomoOct aj riaditelovi v jeho praci napriklad vedenim ekonomickej a Skolskej
agendy, pripravy vnutro Skolskych porad, komunikécii s kolegami cez e-mail ¢i
konzultovanie s rodi¢mi prostrednictvom internetu. Verejnost a rodiCcov moze Skola
informovat’ cez svoju webovu stranku o svojom Zivote, €1 uz sa jedna o datumy Skolského
volna, rodiCovskych zdruzeni, klasifikaénych konferencii alebo exkurzii, o naplni

Skolskych vyletov alebo aktudlnom jeddlnom listku zo Skolského stravovacieho zariadenia.

Edukanti

Pri nadobudani, kontrole a upeviiovani vedomosti by malo Ziakom pouzivanie modernej
techniky priniest hlavne zaujimavejSiu, ndzornejSiu a motivujicejSiu formu vyucby.
Okamzit¢ vyhodnocovanie a automatickd oprava prac je vyhodnd pre edukantov lebo
okamzite vidia vysledky hodnotenia svojich prac a testov, pripadne kde spravili chyby a
teda si lepSie urcit kde maju nedostatky a v budlcnosti sa im vyvarovat. V pripade
nepritomnosti edukanta napriklad z dovodu choroby moZzZe cez internet pracovat’ na
rovnakych tulohdch ako ostatny spoluziaci z domu alebo ked ma Skola zverejnené
poznamky z jednotlivych predmetov moéze edukant uSetritt cas, ktory by stravil
prepisovanim zo zoSita do zoSita uz samotnym S$tidiom zameskaného.

Rodicia

Dnes sa bezne pouziva aj ,,elektronicka® ziacka knizka. Rodicia, ktori vedia identifikacné
udaje svojho dietat’a si mézu prostrednictvom internetu priebezne kontrolovat’ zndmky a
Studijné vysledky svojich potomkov a tak zabranit’ zastieraniu a zatajovaniu informadcii z
ich strany. Rodicia sa mdZu pripadne z prostredia domova pocas choroby ziaka podiel’at’ na
jeho edukécii prostrednictvom vzdeldvacich materidlov, ktoré im zaSle pedagodg

provizornym vysvetlenim uciva alebo rieSenim zadanych tloh. [21]
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Ostatna verejnost’

S modernymi informacnymi a komunika¢nymi technologiami sa v Skole neucia pracovat’
len pedagogovia ale v dneSnej dobe aj dochodcovia, mamicky na materskej dovolenke,
nezamestnani a obcania ktori chcii zdokonalit’ svoju odbornti spdsobilost’ pre lepSie sa
uplatnenie v danom regione, alebo ich vedie k tomu zaujem udrzat’ si tempo s mladSou
generdciou. V sucasnej dobe ovladanie elektronickych zariadeni a praca s informacnymi

technologiami patri k vS§eobecnému rozhl'adu.

1.4.2 Interaktivna tabula
Interaktivna tabul'a je velka interaktivna plocha, ku ktorej je pripojeny pocita¢ a datovy

projektor, pripadne ide o vel'koplosni obrazovku (LCD, plazma) s dotykovym senzorom.
Projektor premieta obraz z pocitata na povrch tabule a cez fiu mozeme prstom,
Specidlnymi fixkami, alebo inymi nastrojmi ovladat’ pocita¢ alebo pracovat’ priamo s
interaktivnou tabulou. Tabula je va¢Sinou pripevnend priamo na stenu, alebo moze byt na
stojane.

Interaktivna tabula je v podstate druh dotykového displeja. Mdze sa vyuzit' v réznych
odvetviach l'udskej ¢innosti, napriklad v Skolskej triede na vSetkych stupiioch vzdelavania,
vo firemnych kongresovych silach a v pracovnych skupinach, pri tréningoch
profesiondlnych Sportovych timov, v studiach televiznych a rozhlasovych stanic a pod.

[22]

Pouzivanie interaktivnej tabule zahfia:
e Interakciu s akymkol'vek softvérom, ktory bezi na pripojenom pocitaci, vratane
internetového prehliadaca alebo aj softvérom chranené¢ho copyrightom
e Pouzitie softvéru pre ukladanie poznamok napisanych na plochu interaktivnej
tabule
e Ovladanie pocitata (klikanie a presuvanie mySou), oznacovania a s pouzitim

Specidlneho softvéru dokonca ik rozpoznaniu pisaného textu
Obsluha

Interaktivna tabula méze byt pripojend k pocitacu bud’ cez rozhrania ako su USB a sériovy

port alebo bezdrotovo cez Bluetooth. Zvycajne sa ovladal zariadenia inStaluje do
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pripojeného pocitaca. Ovlada¢ tabule sa zavadza po Starte pocitata automaticky a
interaktivna tabula za¢ne s pocitacom komunikovat.

Ovladac prevadza data o pozicii kurzora a akcidch uskuto¢nenych nastrojmi alebo prstom
na tabul'u na signaly, ktoré zastupuju kliknutia a pohyb mysi alebo tabletu. Toho je podla
druhu interaktivnej tabuli dosiahnuté bud’ povrchom citlivym na dotyk, alebo systémom

urcujiicim poziciu za pomoci optického snimania.

Druhy snimania
V stcasnosti je Sest’ zdkladnych druhov interaktivnych tabul’, ktoré sa delia podl'a druhu
snimania pohybu na: snimajuce -elektricky odpor, elektromagnetické a kapacitné,

infracervené, laserové, ultrazvukové, a kamerové:

Meranie odporu

Dve elektricky vodivé plochy st oddelené malou vzduchovou medzerou. Pri dotyku sa obe
plochy spoja a odstranenim vzduchovej medzery ddojde k uzavretiu elektrického obvodu.
Velkost’ elektrického odporu zavisi na presnej pozicii (X, Y) stlaCenia oboch ploch. Tato
technologia umoziuje tak pouzitie stylusu, aj prsta. Tato technologia zvyCajne umoziuje
vyuzitie rovnakych funkcii ako ma bezna pocitacova mys, teda pravy, 'avy klik, pohyb a

rolovanie.

Elektromagneticka

Ststava drotov za interaktivnou plochou vzéjomne pdsobi na cievku v Spicke stylusu a
pozicia suradnic (X, Y) je urend indukciou elektrického prudu. Stylus méze byt bud’
aktivny (vyZaduje batériu alebo napajanie zo siete) alebo pasivny (elektrické signaly
vysiela tabuli bez potreby zdroja napétia v stylusy). Inymi slovami, v interaktivnej tabuli
su magnetické senzory, ktoré vysielaju signal a posielaju ho do pocitaca, iba ak je vyslany
signal aktivovany stylusom. Tato technolégia umoziiuje uzivatelovi priamy kontakt s
plochou interaktivnej tabule a zvycajne umoziluje vyuzitie vSetkych funkcii beznych pre

pocitacovu mys.

Kapacitné
Funguje takmer na rovnakom principe ako elektromagneticke, tento typ snimaca pohybu je
zalozeny na sieti vodicov, ktoré st umiestnené za tabul'ou. V tomto pripade ale dochadza k

ovplyvneniu elektrického pol'a aj voInym prstom uzivatel’a. Pri umiestneni prsta nad urcité
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vodiCe, podla stradnic (X, Y) dojde k zmene kapacity, z ktorej sa vypocita pozicia
kurzora. U tejto technologie teda nie je potrebny ziadny Specidlny stylus a vSetka

elektronika je ukryta za tabulou.

Laserova

Laserové vysielace a snimace su umiestnené v oboch hornych rohoch tabule. Laserové lice
su za pomoci natacania zrkadiel premietané pred celu plochu tabule, podobne ako majak
nata¢a svoj lu¢ na more. Reflektory na stylusi odrazaju lu¢ spat’ do jeho zdroja a pozicia
(X, Y) sa vypocita triangulaciou. U tejto technologie je tvrdy (zvyc€ajne keramicky alebo
ocel'ovy) povrch, ktory ma najdlhSiu zivotnost’ a najlahSie sa Cisti. Stylus je pasivny, ale

musi byt reflexny, tato technologia nie je citliva na dotyk.

Ultrazvukova + infracervena

Pri tlaku na povrch tabule pero alebo stylus vysielaju ultrazvuk a zaroven infracerveny Iuc.
Po prijati signalov ultrazvukovym mikrofébnom a senzorom pre infracerveny Iu¢ sa zmeria
oneskorenie medzi oboma signalmi a vypocita sa poloha stylusu. Tato technoldgia

umoziuje pouzitie akéhokol'vek povrchu tabule, ale nie je citliva na tlak.

Opticka a Infracervena
Po stlaceni povrchu prstom alebo stylusom sa objekt zameria kamerou alebo
infraCervenym lucom. Softvér potom vypocita polohu objektu. Tato technolégia umoziiuje

pouzitie 'ubovol'ného povrchu a nie je potreba Specialneho stylusu. [22]

Predné a zadné projekcie

Interaktivne tabule su dostupné v dvoch podobach: s prednou a zadnou projekciou obrazu.

Interaktivna tabula s prednou projekciou

Déatovy projektor je umiestneny pred tabulou. Jedinou nevyhodou tohto sposobu projekcie
je samo umiestnenie projektora, ktory je vystaveny moznému mechanickému poskodeniu a
vrha tiefl na tabulu. PrednaSajuci si ale vac¢Sinou rychlo na tito skuto¢nost” zvykne a do
luca projektora sa snazi zasahovat len rukou a nie celym telom. Tabule od niektorych
vyrobcov st tomu prisposobené tak, Ze sa daju vertikdlne posuvat. Prednéasajici sa tak
nemusi ohybat’ a len si posunie tabul'u vysSie. Elektromagnetické tabule sa dodavaju so

Specidlnou ceruzkou alebo stylusom, avSak tabula vyuzivajica na snimanie pohybu

19



elektricky odpor vicSinou obsahuje len lacnejSie "pisadla" a da sa na ne zapisovat aj

pomocou prsta.

Interaktivna tabula so zadnou projekciou

Datovy projektor je umiestneny za tabulou, a preto odpadd problém vrhnutého tiena.
DalSou ich vyhodou je, Ze nehrozi oslnenie prednasajuceho aémi projektora. Velkou
nevyhodou tohto systému je predovietkym ovela vysSia cena a vidSie rozmery. Dalej

potom problematickost’ montaZze priamo na stenu, aj ked’ ta nie je vylucena.

Interaktivna tabul’a s kratkou projekciou

Niektori vyrobcovia ponukaji interaktivnu tabula s kratkou projekciou, u ktorych je
datovy projektor ovel'a bliz§ie povrchu tabule a premieta obraz smerom nadol pod uhlom
45 stupniov. Pri tychto tabulach sa znizuje riziko oslnenia alebo dokonca poskodenia zraku
prednasajaceho alebo ziaka pohl'adom do silného svetelného zdroja projektora a d’alej
riziko vplyvu tiefla, vrhnutéhoho prednasajicim, na tabulu. Riziko kradeZe projektora
znizuje interaktivna tabula s integrovanym projektorom, pri ktorych je projektor sucastou

tabule. [22]

Stvisiace technologie
Pre interaktivne tabule je vel'a dostupného prislusenstva:
e Dataprojektor - umoznuje zobrazit’ obraz z pocitac¢a na plochu interaktivnej tabule.
e Kolajnice - dovolujii umiestnit’ interaktivnu tabul'u pred tabul'u povodnu a uSetrit’
tak miesto pri inStaldcii, niektoré systémy kol'ajnic st motorizované a posun mozno
ovladat’ iba tlac¢idlom.
e Mobilny stojan - slizi na premiestiiovanie tabule medzi jednotlivymi miestnost’ami.
Vicsinou je stojancek 1 vyskovo nastavitel'ny.
e Tlaciaren - dovol'uje tla¢ poznamok ¢i zosnimanej plochy z tabule.
e Slate alebo tablet - umoZznuje Upravu pracovnej plochy tabule z in¢ho miesta v
miestnosti.
e Hlasovaci systém - sliZi na vypliianie formularov alebo testov zobrazenych na
tabuli viacerymi uzivate'mi v miestnosti naraz.
e Bezdrotova jednotka - dovoluje bezdrotové pripojenie interaktivnej tabule k

pocitacu, napriklad Bluetooth
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e Dialkové ovladanie - umoznuje bezdrotové ovladanie cez menu tabule.

Interaktivne ucebnice
Interaktivna ucebnica je softvér pre vyucbu na interaktivnych tabuliach. Interaktivne
ucebnice umoziuju pouzitie interaktivnych materialov (obrazky, audio, video, animacie a

pod.) priamo vo vyucbe. [22]

Interaktivna tabula prinaSa do eduka¢ného nové aspekty ako na priklad:

e motivuje Studentov ku kreativnemu a logickému mysleniu

e rozvija schopnost’ komunikécie u Studentov

e zvySuje zaujem Studentov o u¢ivom prezentované takouto formou

e umoznuje dynamicky vstupovat’ do predndSania uciva

e mbzeme do prezentacii dopliiat’ poznamky alebo rieenia k zadanym tloham

e podporuje mnoho doplitujicich nastrojov a aplikacii

e prostrednictvom interaktivnej tabuli mézeme pracovat’ so Sirokym softwarovym
vybavenim pocitaca, ktoré si méZeme nainstalovat’ podl’a potreby

e umoznuje priame pripojenie a komunikaciu cez internet a ziskavanie informacii on-
line

e podporuje zobrazovanie a pracu s multimedidlnym obsahom (obrazky, videa,

prezentacie, animdcie, grafy, a d’alSie)

1.4.3 E-book reader

E-book reader je zariadenie, ktoré vyuziva elektronicky atrament pomocou ktorého
zobrazuje text elektronickych knih a dokumentov. Toto zariadenie je velmi vhodné na
dlhodobé ¢itanie textu. Elektricku energiu spotrebovava len pri prevrateni strany, dneSné
modely na jedno nabitie vydrzia cca 7000 prevrateni stran, vedia poniat’ 40000 stran textu
v zékladnom prevedeni a maji moZnost’ rozSiritt pamdt niekolkonasobne. Su urcené
predovSetkym pre subory typu PDF ale podporuji aj iné formaty. Nadobtidacia cena je
priblizne 200€. Vyuzitie vo vyu€ovacom procese by bolo najvyraznejSie keby sa pouzivalo
toto zariadenie namiesto klasickych papierovych uéebnic. Ziaci nosia znaéné mnoZstvo
knih ahlavne vniZSich ro¢nikoch to je pre nich naro¢né. Informacie v
papierovych ucebniciach starnt ale elektronické ucebnice sa daju l'ahko aktualizovat. Je

predpoklad Ze zariadenie v nasledujucich rokoch podstatnejSie zlacnie ateda sa vyrazne

zlepsi jeho dostupnost’.
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1.4.4 Dataprojektor

Dataprojektor (alebo aj datovy projektor) je zariadenie umoziujice sprostredkovat
prezentaciu vSetkym pritomnym tym, Ze obraz, ktorého zdrojom modze byt’ osobny pocitac,

notebook, prehrava¢ DVD a in¢ video zariadenia, projektuje (premieta) na platno ¢i stenu.

Kategorie dataprojektorov

Déatové projektory sa vyrabaji v réznych prevedeniach a velkostiach. Po¢nic ultral’ahkym
projektormi, ktoré st vhodné na cesty a ktorych rozmery sa pohybuju okolo 16x7x20
centimetrov (S / V / H) a hmotnost’ nepresahuje 1,5 kilogramu, a konéiac konferenénymi
projektormi, ktoré su sticastou konferencnych miestnosti, poskytujiice maximalnu kvalitu

obrazu. [23]

Delenie podla vyrobnej technologie:

DLP (Digital Light Processing) - Srdcom DLP projektorov je jeden pripadne viac DMD
¢ipov. Je to Cip, na ktorom st malé zrkadla. Nazyva sa tiez DLP ¢ip. Potom, ¢o lampa
vyrobi svetlo, prejde svetlo cez opticku SoSovku a dopadne na rotujtci farebny kota¢, ktory
zmeni vlnova dizku svetla. Na disku byvaju minimalne tri zékladné RGB farby a jedna
prichladné Cast’ pre zvysSenie jasu. Na koti¢mi moze byt aj viac farieb, ndhodne zlt4 Ci
azurova. Zafarbené svetlo z kotica putuje do d’alSej SoSovky, ktord nasmeruje svetlo na
DLP ¢ip. Pohyb kotica a zrkadiel na Cipe je vel'mi presne synchronizovany. DLP ¢ip
vytvori obraz pootoCenim zrkadiel. Jedna sa o reflektivnu, to je odrazovou technoldgiu.
Texas Instruments uvadza az 1024 pohybov zrkadiel za sekundu. Prave takto vznika Sed4 a

vietky farebné odtiene. Cim dlhie je zrkadlo vystavené svetlu, tym je svetlejsi odtiefi.

LED - LED projektory st vlastne DLP projektory, v ktorych je lampa nahradena LED
diddami. Najvacsimi vyhodami tejto technoldgie je nizka spotreba, absencia lampy a
predovsetkym malé rozmery. Zasadnou nevyhodou je vel'mi nizka svetelnost, redlne sa
pohybuje v desiatkach lumenov. To je mnohonasobne menej ako bezné DLP projektory (v

tisicoch lumenov).
LCD (Liquid Crystal Display) - LCD projektory pracuji na odliSnom principe ako DLP.
Srdcom LCD projektorov st dichroické zrkadla a LCD panely. Hlavnou vyhodou

dichroického zrkadla je schopnost’ odrazat’ a preptstat’ svetlo v zavislosti na vinovej dizke.
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Svetlo z lampy dopadne na prvé zrkadlo, to prepusti Cervent zlozku a odrazi zvy$né svetlo.
Nasleduje zrkadlo pre zelenu zlozku a nakoniec pre modru. Odrazené luce svetla pokracuju
samostatne do prideleného LCD. Pre zobrazenie sa vyuZziva tekutych krystalov a jednd sa o
transmisnt technologiu. LCD projektory maju niekol’ko nevyhod. Ako prva to je starnutie
a vypalovanie LCD displejov. S pribadajucim poctom vysvietenych hodin klesa kvalita
zobrazenia. Raster u LCD panelov je z principu znatel'ne viditeI'nejs$i ako u DLP alebo
LCOS projektorov. Dalej je tu nachylnost’ na pragné prostredie. Vniknutiu prachu brani iba
prachovy filter. Vyhodou LCD projektorov je v priemere niz§ia hlu¢nost, maju ostry a

jasny obraz a netrpia dihovym efektom.

LCOS (Liquid Crystal on Semiconductor) - Ide o pomerne novu technologiu projektorov.
Cenovo su LCOS projektory zatial’ pre vdac¢Sinovu populaciu nedostupné. Stoji za nimi
niekol’ko firiem, jednd sa predovsSetkym o JVC a ich technolégiu D-ILA (Direct-Drive
Image Light Amplifier), d’alej Canon a Sony s SXRD (Silicon X-tal Reflective Display).
Princip je kombindciou LCD a DLP projektora. Lampa vyrobi svetlo, hranol rozdeli svetlo
z lampy na tri zakladné farby, tieto osvetlené¢ luce dopadni na LCOS displej a od toho sa,
podobne ako u DLP projektorov, odrazia. Obraz na displeji je v odtieioch Sedi. V pripade
¢iernej farby sa svetlo neodrazi, ¢im svetlejSie farba, tym viac svetla sa od displeja odrazi.
Odrazené svetlo putuje opdt’ do hranola, kde sa spoja vSetky farebné zlozky a nakoniec
zamieri cez optiku na platno. Vyhodou LCOS projektora je vysoké rozliSenie, disponuje
vynikajucim farebnym podanim, vysokym kontrastom a nema dihovy efekt. Nevyhodou je

predovsetkym vysoké cena.

CRT (Cathode Ray Tube) - Zakladom su tri projek¢né obrazovky principidlne podobné
tym v beznych televiznych prijimacoch alebo pocitacovych monitoroch. Kazdd z nich
premieta v jednej zo zdkladnych farieb (Cervenej, modrej a zelenej) a vysledny obraz je
potom zloZeny na projekcnej ploche. Tato technika patri k najstarSim a pouziva sa dnes iba
vynimocne, a to u pevnych inStalacii. Vyhodou sii vyborna kvalita reprodukcie farieb,
vysoké rozliSenie aj kontrast, spolahlivost, dlhodoba prevadzka. Nevyhody st obmedzena

oblast’ pouzitia, prekonana technolédgia, vicsie rozmery a hmotnost’. [23]

Parametre dataprojektorov

K parametrom urcujacim kvalitu dataprojektoru patria:
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e RozliSenie - V sucasnosti patri medzi najcastejSie pouzivané rozlisenie: SVGA (800
x 600), XGA (1024 x 768), SXGA (1280 x 1024), UXGA (1600 x 1200)

e Svetelny vykon (uddva sa v ANSI lumenoch) - ¢im je vysSia, tym je premietany
obraz jasnej$i a kvalitnejsi.

e Kontrast - pomer najsvetlejSicho a najtmavSieho bodu. Dnes st bezné projektory s
kontrastom 1000:1 (najsvetlejsi bod je 1000-krat svetlejsi, nez bod najtmavsi).

e Rozmery a hmotnost’

e Zivotnost lampy

e Rozhranie - konektory pre pripojenie zdrojov videosignalu: DVI, CINCH, BNC,
mini-DIN. Dnes sa postupne stava Standardom pripojenia cez LAN (RJ-45), HDMI
a Wi-fi (802.11 b/ g).

e Funkcie a doplnky - s véd¢Sinou projektorov sa dnes dodava dialkové ovladanie.

Obl'ibend funkcia je napriklad PiP (obraz v obraze). [23]

Dataprojektor sa vo vyu€ovacom procese vyuZziva pri prednaskach a prezentovani uciva
ked’ sa u¢itel'om prichystand prezentacia alebo multimedialny obsah premieta vel'koploSne
v zavislosti od velkosti predndskovej miestnosti alebo triedy a poctu Studentov.
Dataprojektor sa pripdja najcastejSie k notebooku alebo osobnému pocitacu z ktorého sa
pomocou programového vybavenia realizuje vyucba ¢1 vyklad avSsak mo6zeme ho pripojit
na iny zdroj signalu ako napriklad DVD prehrava¢ pokial’ je cielom prehrat’ inStruktaZzne
video alebo vychovno-nau¢ny film. Vyuzivanie dataprojektoru je cenovo najvyhodnejSie
pri velkoploSnom zobrazovani v pomere obrazovej plochy vo¢i inym zariadeniam. Je
predpoklad ze v budiicnosti bude kazd4 u€ebnia obsahovat’ aspoii jeden dataprojektor, ¢1 uz
samostatne alebo ako sucast’ interaktivnej tabuli. Vzhl'adom na finan¢ny stav Skolstva je
trend mat’ na Skole zopar prenosnych dataprojektorov, ktoré si pedagdgovia na vyucovaciu
hodinu nosia zo sebou do triedy a len konferen¢né a prednaSkové miestnosti ho maju trvalo

inStalovany.
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2 DisStan¢né vzdelavanie

Distanéné vzdelavanie je u€enie sa na dial’ku. Nedochiadza v fiom k fyzickému kontaktu
Studenta a pedagdga. V tomto type vzdeldvania sa uc€ivo nepredndsa, ale Student sa ho uci
sam z materialov Specidlne didakticky upravenych pre samostidium. Ucitel ma poradnu
ulohu a kontroluje plnenie u¢ebného planu. Ak je to potrebné Student si s pedagdégom moze
dohodnu individualnu konzultadciu alebo rozriesit’ problém napriklad komunikaciou cez
internet. Cas kedy a kol’ko sa bude ugit’ si §tudent zvoli sam. Po uplynuti obdobia uréeného

na samoStudium ucitel’ preveri vedomosti ziaka a jeho zvladnutie uciva. [24]

Distan¢né vzdelanie umoziuje Studovat’:
e tym, ktory sa v mladosti nemohli vzdelavat’
e tym Co chct zvysit’ svoju kvalifikaciu
e tym, Co maju zaujem o celozivotné vzdelavanie sa

e tym, ktori z akychkol'vek pri¢in nemdzu navstevovat’ dennu formu Studia
Vyhody distanéné¢ho vzdelavania:

e vlastny harmonogram §tidia

e moznost’ prace alebo inych aktivit popri Studiu
e pristupnost’ vSetkym

e nenarocnost’ na priestory

e nizke naklady (na prevadzku priestorov a energie, mensi pocet zamestnancov)

Nevyhody distanéného vzdelavania:

chyba osobny kontakt

e potrebnd silnd motivacia

e pripadnd bezradnost’ pri niektorych tilohach
e nemoznost’ Studia niektorych odborov

e naro¢né vytvaranie kurzov [25]
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2.1 Elektronické vzdelavanie

e je efektivne vyuzitie informac¢nych a komunikac¢nych technoldgii v procese vyucby

e vychovno-vzdelavaci proces je riadeny pomocou elektronickych médii ako napr.
internet, satelitné vysielanie, intranet, extranet, interaktivna televizia

e je akykol'vek vzdelavaci proces s r6znymi stupiiami enhtencionality v ktorom su
pouzivané¢ informaéné akomunikacné technoldgie pracujuce s datami
v elektronickej podobe

e spOsob vyuZzivania prostriedkov informa¢no-komunika¢nych technologii je zavisli
predovSetkym na vzdeldvacich cieloch aobsahu, charakteru edukac¢ného
prostredia, potrebach a moznostiach vSetkych aktéroch vzdeldvacieho procesu.

e podla definicie je e-learning online spristupiiovanie informacii, komunikacia,
vzdelavanie a tréning. Poskytuje nové nastroje, ktoré pridavaji hodnotu vSetkym
tradicnym vyuc¢bovym metdédam, Studiu, prostrednictvom ucebnic, CD nosicoch a
pocitacovo podporovanym formam vyucby.

e E-learning sa nesnazi nahradit klasické triedy, len ich dopliiia. E-learning
predstavuje Sirokul oblast moZnosti pre ziskavanie vedomosti vo vyuCovacom
procese prostrednictvom modernych informaénych a telekomunika¢nych
technologii.

e E-learning je jedno z e-odvetvi, ktoré sa snaZzi zmenit sOCasnu, malo
informatizujicu spolo¢nost’ na vzdelant spolo¢nost’.

e E-learning je teda pojem, ktory zblizuje vzdelavanie pomocou technologii. [24]

[25] [26]

2.1.1 Postavenie ucitela v elektronickom vzdelavani
Ucitel’ v e-learningovej metode vzdelavania je osoba, ktord dozera na uspes$né zvladnutie

uciva v Skole, alebo inej institucii vzdelavania. Poskytuje podporu pri $tadiu. Je pripraveny
Studentom poradit’, vhodne ich motivuje, informuje a odovzdava nové skusenosti. Jednym
slovom vykondva cCinnost’ tzv. tatora. Zodpoveda zato, aby Studenti dosiahli vo
vzdelavacom procese Standardnu urovenn poznatkov. Ucitel dohliada nato, aby jeho e-
learningova skupina pracovala adekvatnym sposobom. Skor ako zac¢ne pracovat’ na danej
ulohe musi mat" odborni spdsobilost’ pre pracu so Studentmi a zvladnuté ucivo
v pozadovanom rozsahu do takej miery, aby bol schopny sam vytvarat’ nové materialy v e-

learningovej  forme e-learningovom prostredi.  Spravne fungovanie tejto metody
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vzdelavania je podmienené¢ uroviiou ucitela realizovat vyucbu prostrednictvom e-
learningu. V stasnej spolo¢nosti je e-learning praktizovany zatial ako ndpomoc
k tradiénému vzdeldvaciemu procesu so zamerom dosiahnut’ lepSie vysledky. Je to forma
vzdeldvania, pri ktorej sa vyuZivaji informacné a komunikacné technoldgie vo
vyu€ovacom procese. K uspeSnému zvladnutiu e-learningového kurzu je nevyhnutna aj
odbornd spodsobilost’ kazdého jedného Clena z tejto skupiny. Medzi kompetencie ucitel’a,
ktoré podmienuj kvalitu kurzu patria:
e zistenie vedomostnej irovne poznavacej aktivity Studentov
e vyber vhodnych metdd a postupu sprostredkovania poznatkov, ich aplikéacia pri
rieSeni problémov
e ucelné a efektivne konzultacie (ucitel’ by mal vediet' poskytnut odborné rady
a vysvetlit’ tazsie partie z prisluSné¢ho predmetu)
e priatel'sky, partnersky a nenadradeny vztah medzi pedagégom a Studentom
e zaobstaranie vhodnych podkladov, potrebnych pri realizacii e-learningového
kurzu (tvorba prezentacii a animdcii)
e ucitel’ by mal mat’ schopnost’ viest’ Studentov k tomu, aby dokazali spolupracovat’
v ramci rieSenia daného problému a naucit’ ich spolo¢ne medzi sebou konzultovat’
e schopnost’ ucitela primerane reagovat’ na Studentove poziadavky, pri hodnoteni
prihliadnut’ na vSetky okolnosti, a adekvatnym spdsobom poradit’ a pomoct’ ak
Student samostatne nezvlada riesit’ problém

( Burgerova J., 2006)

Pomoc ucitela on-line triede, ktord sa zcastiiuje e-learningového kurzu, sa odliSuje od
pomoci v triede s klasickou metdédou vyucovania. Je to preto, Ze v e-learningovej triede
chyba dostatocny fyzicky kontakt medzi pedagégom a Studentmi. Ucitel ma moznost’
usmernovat  Studentov pri vypracovavani danej tlohy a v pripade ak zisti vyskytujicu sa

chybu moéZze pomdct’ s jej ndpravou. [26]

Fyzicka nepritomnost’ ucitela nati vyhladdvat nové spdsoby a metdody vyucovania,
ktorych cielom je vytvorit’ a prostrednictvom nich dosiahnut’ dostato¢nu motivaciu do
ucenia. Pri tomto spésobe musi vynalozit' viac ndmahy na vybudovanie si kladného
vztahu a vzajomnej autority medzi vyucujicim a Studentmi. Fyzicka nepritomnost’ ucitel’a,

ktory v tomto kurze vystupuje ako on-line poradca mdZe mat’ za nasledok, ze Studentom
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trva pochopenie uciva dlhsi Cas, ako pri klasickej forme. V klasickom vyucovani na lepSie
zvladnutie a pochopenie uciva ¢asto pomahaju aj fyzické prejavy ucitel'a ako st napriklad

jeho mimika a intenzita hlasu, alebo komplexna re¢ tela. (Juszczyk S., 2002)

Ucitel ako osoba, ktord dozerd na uspe$né zvladnutie kurzu ma za ulohu v on-line
vzdelavani podporit’ Studujucich sa aje garantom uspechu, aby e-learningovy kurz
prebiehal podl'a stanovenych noriem. Pocas svojej ¢innosti usmernuje diskusie ktoré

prebiehaju medzi Studentmi. Preto by mal plnit’ tieto roly:

1. Organiza¢na rola: UrCenie Casového planu atém diskusii. UCcitel zadd tému
a pripravi na fu diskusna skupinu. Tému vyberd ucitel’ va¢Sinou na zéklade Casto
kladenych otazok na danu tému v diskusnych skupinach.

2. Socidlna rola: Ucitel musi byt schopny vytvorit vhodné prostredie pre
diskutujucich. Ucitel musi v dostatonom predstihu dat diskutujucim zadanie
témy diskusie, musi vediet’ spravne zostavit’ obsah ucebnej latky a byt napomocny
ziakom pri zvladnuti jeho pochopenia. Jeho snahou by mala byt’ vicsia aktivita ako
pri klasickej metéde vzdeldvania, aby dokazal pocas svojej CastejSej on-line
pritomnosti vzbudit’ zaujem o Stadium uciacich sa.

3. Intelektudlna rola: Ucitel' e-learningového kurzu ma za ulohu vedomostne na
zodpovedajlicej irovni usmernovat’ uciacich sa. Aby tato rolu zvladol vyzaduje to
od ucitel'a vel'a vedomosti, schopnosti a zru¢nosti. Mal by byt schopny strucne
a vystizne odpovedat’ na otazky Studentov po zaslani tvodného materidlu. Taktiez
by mal nenésilnou formou zvladnut' ziskat’ informacie o ich zdujmoch. Takto
ziskané informéacie modze neskor pouzit' vo vyskume, ktoré moézu zaujat a byt

napomocné v d’alSom $tadiu pre ostatnych ¢lenov skupiny. (Juszczyk S., 2002)

Aj pri e-learningovom type vzdeldvania ako aj pri klasickom vzdelavani zohrava ucitel
vel'mi dolezitu tllohu. DneSny moderny ucitel’ ma za Glohu vytvorit” takt Skolu, ktora nauci
edukantov samostatne mysliet’ a tvorit, kedy edukanti budi schopni pouZit vedomosti
nadobudnuté na jednom vyucovacom predmete na d’alSich vyucovacich hodindch a budu
ich schopni pouZit' aj v beznom Zivote. U€itel musi byt schopny svojim vplyvom na
Studentov posobit’ tak, aby zo §kdl vychadzali kreativny, samostatne mysliaci l'udia, ktori
budu vediet’ rychle a adekvatne reagovat na zmeny vo vSetkych oblastiach Zivota. [25]

[26]
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2.1.2 Elektronické Studijné materialy
Elektronické Studijné materialy st vSetku formy digitdlnych dokumentov, multimédii a
aplikécii, ktoré nam viac ¢i menej pomahaji pri $tadiu. Moézu to byt kompletné e-
learningové kurzy, systémy urCené pre diStanéné elektronické vzdelavanie, ale aj
prezentacie, ucebné texty, hypertextové ucebnice, obrazky, zvukové zaznamy, animacie,
grafy, vided, subory, programy a aplikacie ktoré nesu informacie prispievajice k
edukacnému procesu, zvladnutiu a lepSiemu pochopeniu u¢iva. Ked'ze je to vel'mi Siroky
rozsah materidlov musime si ich rozdelit do niekolkych kategorii, ktoré musime
zohl'adnovat’ pri tvorbe aj pri vyhl'addvani takychto materidlov, pomocok i doplnkov.
Kategorie elektronickych Studijnych materialov:
., 1. Podla stupna/urovne vzdelavania:

o Materské skoly
Zakladné skoly

Stredné Skoly

Vysoké Skoly
e Celozivotné vzdeldvanie
2. Podla vyuzitia vo vyucovacom procese:
e Pre ziskanie informacii
e Pre interpretaciu znalosti
o Pre simuldciu skutocnych javov a udalosti
o K ziskaniu zrucnosti
3. Podla zaradenia do vzdelavacieho procesu
o Kurz/predmet
e Prednaska/vyklad na vyucovacej hodine
e Samostatna prdca Studenta
e Kooperativna praca
4. Podla elementu vzdelavacieho objektu
o Suvisly kurz/predmet
e  Modul/Cast kurzu
o Segment/Cast modulu
5. Podla pouzitych informacnych typov
o Text

e Staticky obraz

29



e Audio
o JVideo
e  Multimédia (aspon dva informacné typy)"

(Drozdova M., 2006)

2.1.3 Skola hrou

Uplatnenie informacnych technologii vo vychovno-vzdelavacom procese je priam
nevyhnutnostou dneSnej doby. Vyplyva to zo stavu situdcie, kedy od utleho veku
prichddzaju Ziaci do priameho kontaktu s osobnym pocitacom prostrednictvom
pocitacovych hier. Preto by bolo dobré vyuzit' tento zadujem mladych l'udi o zdbavu a
travenie volného casu prostrednictvom pocitatov aj vo vyucbe. Tym dosiahneme
nenasilnym, teda intelektu prirodzenym sposobom zvySenie zaujmu o vyuku aj menej
popularnych predmetov. Prostrednictvom pocitacovych hier a aplikacii koncipovanych
Specidlne na vyucbu konkrétneho predmetu sa da docielit a zvySit zaujem ziakov o
edukaciu. Pocitacové hry edukativneho charakteru, ktoré budu koncipované na
pokracovanie a postup do rézne obtiaznych urovni, pri dosiahnuti pozadovanych zru¢nosti
a vedomosti ziakov, ich budi doslova nutit’ pokracovat’ vo vyucbe. Pocitacové vyukové
programy by mali byt vytvorené takou formou aby sa Ziaci teSili na d’alSie vyucovacie
hodiny a ich pokracovanie. Postupnym prechodom do d’alSich rovni si ani neuvedomia, ze
nadobudaju z daného predmetu stéle viac a viac vedomosti, informdacii a zrucnosti. Potom

budeme moct’ povedat’ ako to cheel sam J. A. Komensky, Ze: ,,Skola hrou.”

2.2 Odporucania pre pedagogicku teoriu a prax
Pre pedagogickt tedriu odporucame:
e pre pedagogov celoZivotné vzdelavanie v oblasti informaénych technologii
e rychle reagovat na zmeny v ovladani a obsluhe elektronickych zariadeni
(interaktivna tabul’a, osobny pocitac, digitdlny fotoaparat, audiovizualna technika a
pod.)
e pre edukantov strednych a =zakladnych §ko6l sa teoreticky oboznamit’ s
elektronickymi zariadeniami a ich obsluhou s ktorymi prichddzaja do styku
e analyzovat dopad pouzivania informa¢nych a komunikacnych technologii vo

vzdelavani
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Pre pedagogick prax odporti¢ame:

vyuzivat' viac kurzy elektronického vzdelavania Studentmi strednych a vysokych
skol

dopiiat’ vedomosti aktualnymi informéaciami distanénou formou vzdelavania pre
pedagogov

snazit’ sa pouzivat’ informacné a komunikacné technologie vo vicSej miere pre
vSetky oblasti eduka¢ného procesu

pedagdogom tvorit’ elektronické prednasky na vyklad uciva vo vSetkych predmetoch
ucitelom vytvarat’ elektronické materialy na pouZitie prostrednictvom interaktivne;]
tabule

ziakom zékladnych §k61 osvojovat’ si pracu s multimédiami a poc¢itacom

Studentom strednych a vysokych $kol vypracovavat’ zadania a rieSenia uloh hlavne
elektronickou formou

riaditelom strednych a zékladnych §kol zavadzat viac informaénych a
komunikaénych zariadeni do eduka¢ného procesu

pedagdgom rozsirit’ interakciu navzajom medzi predmetmi

vedeniu Skoly posilnit’ komunikaciu s ostatnymi vzdelavacimi inStiticiami
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Z.aver

Praca je zamerand na aplikaciu informacnych a komunikaénych technologii v praxi
edukacného procesu. Opisujeme v nej ¢o to informacné a komunikacné technoldgie s a
ich stru¢ny historicky vyvoj zohladnenim na vyucovaci proces. Vysvetlujeme ¢o je to
hypertext, ako sa s nim da pracovat’ a kde ho mézeme vo vzdelavani pouzivat’ a akym
sposobom. Opisujeme v praci pouZzitie osobného pocitaca ucitel'mi na Skolach a moznosti
¢o vSetko sa s nim da robit pre zlepSenie edukacie, prace ucitel’a v triede 1 mimo nej. Praca
obsahuje informacie o formach predndsok a trende ktorym sa predpoklada, ze sa budia
vyvijat, nie len v klasickej forme prednaSok kde si pedagdg pripravi prezentaciu v
elektronickej forme, ktord obsahuje obrazky, grafy, animacie, videa a dalSie pre kvalitnu
edukaciu hodnotné prvky dopliiujiice text. Dalej video prednasky a poziadavky na
zariadenia a technické vybavenie potrebné pri realizicii takejto formy, ale aj moZnosti
uskutocnovat’ on-line konferencné prednasky. Popisujeme komunikaciu cez internet medzi
pedagdgmi, edukantmi, rodiémi a navzajom, ¢o vie ulah¢it’ pracu, uSetrit’ ¢as a hodnotne
napomoct’ pri rieSeni problémov. TieZ spominame informacné a komunikaéné technologie
prispievajlce ku skvalitneniu, zatraktivneniu a zvySeniu motivacie Studentov vo vychovno-
vzdelavacom procese. Patri sem interaktivna tabula ktorej opisujeme technologie jej
prevedenia a jej prinosy pre pedagogicku prax, e-book reader ¢o je kompaktné zariadenie,
ktoré by potencionadlne mohlo nahradit’ klasické papieroveé ucebnice ¢o by bolo vhodné pre
ziakov hlavne zékladnych $kol a tiez dataprojektor ako vel'mi prinosné zobrazovacie
zariadenie prostrednictvom, ktorého pedagdg moze pripravenu prezentdciu zobrazit' na
velkej ploche aby ju edukanti videli, ¢im sa postupne stava stara ¢ierna tabula, na ktoru sa
piSe kriedou pri vyklade a prezentovani nového uciva a informacii minulostou. V praci je
charakterizované diStanéné vzdeldvanie, moznosti ktoré prinaSa Studentom, vyhody a
nevyhody takejto formy Stidia a d’alej sa zameriavame na jeho elektronicku formu. V
suvislosti s tym sa venujeme postaveniu ucitela a jeho kompetenciam v tomto spdsobe
vzdelavania, vlastnostiam ktoré by mu nemali chybat a celkovej zmene charakteru
praktickej praci pedagdga v tejto forme edukacného procesu. Poslednd Cast’ je venovana
myslienke J. A. Komenského ,,Skola hrou" v ktorej popisujeme ako by sa dal zaujem deti a
dne$nej mladeze o hranie pocitatovych hier vyuzit’ pre d’alSie vzdelavanie didakticky
navrhnutymi hrami edukacného charakteru a tym zvysit motivaciu do vzdeldvania sa a

zdujmom o hru pokracovat’ v postupe d’alsej edukacii.
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Priloha A

Elektronicky nosi¢ CD
PriloZzené CD obsahuje:

1. Bakalérska praca vo formate PDF
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